".‘ LOTTO Ausgabe Mérz 2022

Mecklenburg-Vorpommern

LOTTO UND TOTO MECKLENBURG-VORPOMMERN
Staatliche Lotterie des Landes Mecklenburg-Vorpommern
Sondervermdgen ,Staatslotterien Lotto und Toto"

Erich-Schlesinger-Strafle 36 - 18059 Rostock
Telefon: 0381 40555-0 - Telefax: 0381 40555-780
www.lottomv.de

TEILNAHMEBEDINGUNGEN

SUPER 6

Gilt erstmals furr die Ziehung am Samstag, den 26. Marz 2022

SPIELTEILNAHME UNTER 18 JAHREN IST GESETZLICH VERBOTEN!
Glicksspiel kann suichtig machen. Infos unter www.check-dein-spiel.de.
BZgA-Hotline: 0800 137 27 00




TEILNAHMEBEDINGUNGEN SUPER 6

Praambel

Ziele des staatlichen Glicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien gleichrangig:

1. das Entstehen von Gliicksspielsucht und Wettsucht zu verhindern und die Vo-
raussetzungen fur eine wirksame Suchtbekampfung zu schaffen,

2. durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht erlaubten Glicksspiel
darstellendes Gliicksspielangebot den natirlichen Spieltrieb der Bevélkerung in
geordnete und Uberwachte Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und Aus-
breitung von unerlaubten Gliicksspielen in Schwarzmérkten entgegenzuwirken,

3. den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,
4. sicherzustellen, dass Gliicksspiele ordnungsgemafd durchgefihrt, die Spieler vor

betriigerischen Machenschaften geschitzt, die mit Glicksspielen verbundene
Folge- und Begleitkriminalitat abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe nachzukommen, ein
ausreichendes Gliicksspielangebot sicherzustellen, wird SUPER 6 mit anderen Unterneh-
men mit gemeinsamer Gewinnermittlung und Gewinnausschuttung zu den nachfolgenden
Bedingungen veranstaltet / durchgefihrt.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschiittung findet mit anderen Unternehmen im Rah-
men einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefiihrten Begrifflichkeiten gelten gleichermafen
fur alle Geschlechtsformen (mé&nnlich, weiblich, divers) und werden nicht zum Nachteil
eines Geschlechts verwendet.
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1.2

ALLGEMEINES
Organisation

Das Sondervermogen ,Staatslotterien Lotto und Toto“ des Landes Mecklenburg-
Vorpommern veranstaltet die Zusatzlotterie SUPER 6 unter der Bezeichnung ,Lotto
und Toto Mecklenburg-Vorpommern - Staatliche Lotterie des Landes Mecklenburg-
Vorpommern“ — im Folgenden als Lotto und Toto MV bezeichnet. Mit der Durchfih-
rung ist die Verwaltungsgesellschaft Lotto und Toto in Mecklenburg-Vorpommern
mbH beauftragt; sie unterhalt zu diesem Zweck zugelassene Annahmestellen (im
Folgenden als Annahmestelle bezeichnet) und Bezirksstellen.

Die Zulassung der Annahmestellen erfolgt durch die nach § 18 des Gesetzes zur
Ausfiuihrung des Glicksspielstaatsvertrages 2021 (GIUStVAG M-V) zusténdige Be-
horde.

Lotto und Toto MV fuhrt die Zusatzlotterie SUPER 6 gemeinsam mit anderen Un-
ternehmen des Deutschen Lotto- und Totoblocks durch.
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Das Vertriebsgebiet umfasst das Land Mecklenburg-Vorpommern.

Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

Fur die Teilnahme an den Ziehungen der SUPER 6 sind allein diese Teilnahmebe-
dingungen von Lotto und Toto MV einschlie3lich eventuell ergdnzender Bedingun-
gen (z.B. Sonderbestimmungen) mafRgebend.

Von diesen Teilnahmebedingungen abweichende Angaben auf Spiel- oder Los-
scheinen, die auf nicht mehr geltenden Teilnahmebedingungen beruhen, sind un-

glltig.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen einschliellich eventuell
erganzender Bedingungen (z.B. Sonderbestimmungen) mit Abgabe des Spiel- oder
Losscheines (Eingabebeleg) bei der Annahmestelle bzw. mit der Erklarung, mittels
Quicktipp teilnehmen zu wollen, als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen einzusehen bzw.
erhaltlich. Dies gilt auch fiir etwaige Anderungen und Erganzungen der
Teilnahmebedingungen sowie fir eventuell ergdnzende Bedingungen (z.B. Sonder-
bestimmungen). Lotto und Toto MV behdlt sich eine andere Form der Bekanntgabe
vor.

Die Teilnahmebedingungen gehen, bei etwaigen Widersprichen zwischen Angaben
auf Spielscheinen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahmebedin-
gungen, vor.

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand der SUPER 6

Im Rahmen der SUPER 6 werden wochentlich zwei Ziehungen, eine am Mittwoch
und eine am Samstag (Sonnabend) durchgefihrt.

Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum Annahmeschluss der jeweili-
gen Mittwochs- oder Samstags- (Sonnabend-) ziehung zur Zentrale fehlerfrei Uber-
tragen wurden, nehmen an der Ziehung teil, die dem Annahmeschluss folgt.

Die Teilnahme erfolgt an einer oder mehreren Mittwochs- und / oder Samstags-
(Sonnabend-) ziehungen (Spielzeitraum).

Die Teilnahme an der Mittwochs- oder Samstags- (Sonnabend-) ziehung der SU-
PER 6 (Zusatzlotterie) und der Spielzeitraum richten sich nach der Teilnahme an
der von Lotto und Toto MV durchgefihrten Hauptlotterien und -wetten nach Num-
mer 3.5 und 3.6.

An der Mittwochsziehung der SUPER 6 kdnnen nur die Teilnehmer der von Lotto
und Toto MV durchgefiihrten Hauptlotterien und -wetten teilnehmen, deren Ge-
winnermittlung in der Regel am unmittelbar vorhergehenden Dienstag, am selben
Mittwoch oder am folgenden Donnerstag beginnt.
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An der Samstags- (Sonnabend-) ziehung der SUPER 6 kdnnen nur die Teilnehmer
der von Lotto und Toto MV durchgefiihrten Hauptlotterien und -wetten teilnehmen,
deren Gewinnermittlung in der Regel am unmittelbar vorhergehenden Freitag, am
selben Samstag (Sonnabend) oder am folgenden Sonntag oder Montag beginnt.

In diesen Fallen nehmen alle Spielauftrage, deren vollstindige Daten bis zum
Annahmeschluss der jeweiligen Mittwochs- bzw. Samstags- (Sonnabend-) ziehung
zur Zentrale fehlerfrei Ubertragen wurden, an der/den Mittwochsziehung/en bzw.
Samstags- (Sonnabend-) ziehung/en teil, die dem Annahmeschluss folgt/folgen.

Auf Anforderung des Spielteilnehmers ist eine Verzégerung des Teilnahmebeginns
(Vordatierung) um 1 bis 5 Wochen mdglich.

Gegenstand (Spielformel) von SUPER 6 ist die Voraussage einer 6-stelligen Zahl
aus dem Zahlenbereich von 000 000 bis 999 999; die Gewinnermittlung richtet sich
nach Abschnitt I11.

Spielgeheimnis
Lotto und Toto MV wahrt das Spielgeheimnis, insbesondere darf der Name des

Spielteilnehmers nur mit dessen ausdrtcklicher Einwilligung bekannt gegeben wer-
den.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen von Lotto und Toto MV bleiben hiervon unbe-
rahrt.

SPIELVERTRAG

Ein Spielteilnehmer, kann zuséatzlich zu einer Hauptlotterie an der SUPER 6 teil-
nehmen, in dem er mittels der von Lotto und Toto MV bereit gehaltenen Medien ein
Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt.

Er erhélt als Beleg fur die Abgabe seines Angebots eine (Spiel-) Quittung.

Der Spielvertrag kommt dann nach MafRgabe der Bestimmungen in diesem Ab-
schnitt 1l und Abschnitt V zwischen dem Spielteilnehmer und Lotto und Toto MV zu-
stande.

Voraussetzungen fur die Spielteilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen ist freiwillig und erfolgt nur in Verbindung mit der
Teilnahme an von Lotto und Toto MV veranstalteten / durchgefiihrten Hauptlotterien
und -wetten unter Verwendung der fur die Spielteilinahme zugelassenen Spiel- oder
Losscheine bzw. mittels Quicktipp.

Die Teilnahme an den Ziehungen wird von den zugelassenen Annahmestellen von
Lotto und Toto MV vermittelt.

Die Spielteilnahme Minderjahriger ist gesetzlich unzuléssig.
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Die von Lotto und Toto MV angebotenen Gliucksspiele richten sich ausschlieRlich an
volljahrige Personen, d. h., Angebote von minderjédhrigen Personen auf den Ab-
schluss von Spielvertrdgen werden von Lotto und Toto MV nicht angenommen.
Sollte trotzdem eine Annahme erfolgen, kommt kein Spielvertrag zustande und ein
Anspruch auf Gewinnauszahlung besteht nicht. Auch eine Gewinnauszahlung fiihrt
nicht zu einer Annahme des Angebots durch Lotto und Toto MV. Erhaltene Gewinne
sind zurtickzuzahlen.

Die Inhaber und das in den Annahmestellen beschéftigte Personal sind von der
dortigen Spielteilnahme an den Gliicksspielen ausgeschlossen.

Teilnahme mittels Spiel- bzw. Losschein

Jeder Spiel- bzw. Losschein dient ausschlie3lich zur Eingabe von Daten und ist mit
einer 7-stelligen Losnummer im Zahlenbereich 0 000 000 bis 9 999 999 versehen;
entscheidend fur die Gewinnermittlung SUPER 6 sind die sechs Endziffern der
(Los-) Nummer.

Fir die Wahl des richtigen Spiel- oder Losscheines und flr seine ordnungsgemaie
Ausfillung ist der Spielteilnehmer allein verantwortlich.

Der Spielteilnehmer hat auf dem Spiel bzw. Losschein seine Teilnahme bzw. Nicht-
teilnahme an der SUPER 6 durch ein Kreuz im “Ja’-Feld oder im "Nein”-Feld in
schwarzer Farbe zu kennzeichnen.

Der Schnittpunkt der Kreuzmarkierung muss innerhalb des betreffenden Feldes
liegen.

Gleiches gilt fir die Spielteilnahme an einer Hauptlotterie wie Voraussagen, Anzahl
der Teilnahmen (Spielzeitraum) bzw. Abo-Spiel sowie die Spielteilnahme an weite-
ren Zusatzlotterien vom Spielteilnehmer durch Kreuze abzugebende Erklarungen,
die auf dem Spiel- bzw. Losschein vorgesehen sind.

Bei mangelhafter Eintragung erfolgt entweder eine Rickgabe des Spiel- bzw. Los-
scheines zur manuellen Korrektur durch den Spielteiinehmer oder es wird auf
Wunsch des Spielteilnehmers mittels der technischen Einrichtungen des Annahme-
stellen-Terminals eine Korrektur manuell durch die Annahmestelle vorgenommen.

Auch in Fallen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch den Spielteilnehmer.
Teilnahme mittels Quicktipp

Fir die Entscheidung zur Teilnahme mittels Quicktipp ist der Spielteilnehmer allein
verantwortlich.

Bei Spielteilinahme mittels Quicktipp ohne Spiel- oder Losschein wird durch Lotto
und Toto MV eine 7-stellige Losnummer im Zahlenbereich von 0 000 000 bis 9 999
999 vergeben; entscheidend fir die Gewinnermittlung SUPER 6 sind die 6 Endzif-
fern der (Los-) Nummer.
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Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr

Der Spieleinsatz betragt je Ziehung € 1,25. Eine gesonderte Bearbeitungsgebuhr
wird nicht erhoben.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fiir die Teilnahme an den einzelnen Zie-
hungen bestimmt das Lotto und Toto MV.

Der Annahmeschluss ist in der Regel am Tag der Ziehung.

Ist der Annahmeschluss auf den Mittwoch bzw. Samstag (Sonnabend) festgelegt,
so gilt als Tag der Ziehung fiir die bis zum Annahmeschluss zur Zentrale fehlerfrei
Ubertragenen vollstdndigen Daten dieser Mittwoch bzw. dieser Samstag (Sonn-
abend). Wird der Annahmeschluss vom Lotto und Toto MV vorverlegt, so gilt als
Tag der Ziehung der Mittwoch bzw. der Samstag (Sonnabend), der dem vorverleg-
ten Annahmeschluss folgt.

Kundenkarte

Die Kundenkarte ist ein Serviceangebot von Lotto und Toto MV. Auf Wunsch des
Spielteilnehmers ist eine Teilnahme an den Ziehungen der SUPER 6 zusétzlich zu
einer Hauptlotterie unter Verwendung einer Kundenkarte mdéglich. Mit einer Kun-
denkarte wird eine Zuordnung der in der Zentrale gespeicherten Daten zu den per-
sonlichen Daten des jeweiligen Spielteilnehmers gewahrleistet. Pro Spielteilnehmer
wird grundsétzlich nur eine Kundenkarte ausgestellt.

Voraussetzung fur eine Kundenkarte ist die Volljahrigkeit des Antragstellers und das
Nichtvorliegen einer Spielersperre.

Die Kundenkarte kann jeder volljahrige Spielteilinehmer mit dem Formular ,Kunden-
kartenantrag“ in der Annahmestelle schriftlich beantragen. Die Uberpriifung der Da-
ten des Spielteilnehmers und die Freischaltung der Kundenkarte erfolgt durch das
Annahmestellenpersonal gegen Vorlage eines amtlichen Lichtbildausweises.

Fir die Erstellung einer Kundenkarte kann eine Bearbeitungsgebuhr erhoben wer-
den. Die HOohe dieser Bearbeitungsgebihr wird in den Annahmestellen bekannt ge-
geben.

Nach Identitéatsuberprifung mittels amtlichen Lichtbildausweises und Einlesen des
vollstandig ausgefillten Formulars erhélt der Spielteiinehmer seine persdnliche
Kundenkarte, die nach deren Freischaltung zeitnah das Spiel ermdglicht.

Die Kundenkarte hat eine Giltigkeit von 4 Jahren ab Ausstellungsdatum.

Lotto und Toto MV ist jederzeit, insbesondere nach Eintrag des Spielteilnehmers in
die Sperrdatei berechtigt, die Kundenkarte von der Spielteilnahme auszuschlieRen.
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Die Kundenkarte ist personengebunden und nicht Ubertragbar und darf daher aus-
nahmslos vom Karteninhaber genutzt werden.

Die Teilnahme an Spielen, bei der eine Identifizierung des Spielteilnehmers vor
dessen Spielteilnahme notwendig oder die Verwendung einer Kundenkarte vorge-
schrieben ist, ist nur bei Vorlage der Kundenkarte méglich. Die vorgenannten Spiele
(Lotterien und TOTO) dirfen nur von Kundenkartenspielern gespielt werden, die
keinen Eintrag in die Sperrdatei aufweisen. Bei Ubereinstimmung der Kundenkar-
tendaten mit der Sperrdatei ist daher eine Spielteilnahme nicht moglich.

Mit Abgabe des Spielscheines bzw. einer gespielten (Spiel-) Quittung oder mit der
Erklarung, mittels Quicktipp teilnehmen zu wollen, ist die Kundenkarte an die An-
nahmestelle zu Uibergeben.

Die Kundenkartennummer und der Name des Kundenkarteninhabers werden auf
der (Spiel-) Quittung ausgedruckt.

Der Spielauftrag wird mit der Kundenkartennummer bei Lotto und Toto MV gespei-
chert. Es wird eine Zuordnung der in der Zentrale gespeicherten Spielauftragsdaten
zu den personlichen Daten des jeweiligen Spielteilnehmers mittels Kundenkarte
vorgenommen.

Die hinterlegten Kundendaten werden unter den geltenden Datenschutzbestim-
mungen vertraulich behandelt und nicht an Dritte weitergegeben (mit Ausnahme
von gesetzlichen Auskunftsverpflichtungen).

Der Spielteilnehmer hat Lotto und Toto MV Anschriften- und Konto&dnderungen
unverzuglich schriftlich mitzuteilen.

Die Gewinnauszahlung bei Spielteiinahme mittels Kundenkarte richtet sich nach
Abschnitt V.

Lotto und Toto MV beteiligt sich am gesetzlich vorgeschriebenen Sperrsystem.
Danach sind von Lotto und Toto MV Personen auf eigenen Antrag zu sperren
(Selbstsperre) oder Fremdsperren zu verfigen. Der Sperrantrag ist in allen Annah-
mestellen und online unter www.lottomv.de als Download erhaltlich.

Die Sperre gilt fur alle Spielteiinahmen, bei der eine Identifizierung des Spielteil-
nehmers vor dessen Spielteilnahme notwendig und die Verwendung der Kunden-
karte vorgeschrieben ist.

Bei Vorliegen einer Spielersperre wird die Kundenkarte des in die Sperrdatei aufge-
nommenen Spielteilinehmers automatisch fur Spielauftrage gesperrt bzw. der Kun-
denkartenantrag abgelehnt. Der Spielteilnehmer ist fir den Zeitraum der Spieler-
sperre von der Spielteilnahme mittels Kundenkarte ausgeschlossen.

Abo-Spiel

Lotto und Toto MV bietet Abo-Spielteilnahmen an. Die Teilnahme am Abo-Spiel ist
-
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fur die Zusatzlotterie SUPER 6 in Verbindung mit der Abo-Spielteilnahme einer
Hauptlotterie moglich. Lotto und Toto MV behalt sich vor, die Abo-Spielteilnahme fir
einzelne Lotterien oder Teilnahmevarianten auszusetzen oder nicht anzubieten.

Fur das Abo-Spiel gelten diese Abo-Spielbedingungen erganzend zu den Ubrigen
Teilnahmebedingungen, wobei ein Quicktipp nicht vorgesehen ist.

Die Teilnahme am Abo-Spiel ist auf dem Spiel- oder Losschein durch Ankreuzen
des entsprechenden Feldes kenntlich zu machen. Zusatzlich zum Spielschein ist
ein Lastschriftmandat ,ABO-Spiel* vom Spielteilnehmer auszufiillen und zu unter-
schreiben.

Der Spielschein und das Lastschriftmandat kénnen in der Annahmestelle abgege-
ben oder direkt an Lotto und Toto MV gesandt werden.

Der Spielteilnehmer erhalt nach Abgabe des Spiel- oder Losscheines eine (Spiel-)
Quittung. Auf der (Spiel-) Quittung ist kein Teilnahmezeitraum, sondern der Hinweis
auf das Abo-Spiel und ggf. die Teilnahme aufgedruckt.

Die erstmalige Teilnahme beginnt in der Regel nach Ablauf von sechs Wochen
nach dem Ausdruck der (Spiel-) Quittung — im Fall der Zusendung an Lotto und To-
to MV nach der dortigen Bearbeitung — fur die dann néchste Ziehung, deren An-
nahmeschluss noch nicht erreicht ist.

Das Datum der ersten Teilnahme an den Ziehungen wird dem Spielteilnehmer
durch Lotto und Toto MV schriftlich mitgeteilt.

Jeder Spielteilnehmer erhélt ein Bestatigungsschreiben mit allen fur die Teilnahme
am Abo-Spiel erforderlichen Angaben zu den gespeicherten Daten und Uber das er-
teilte Lastschriftmandat. Mit Erhalt des Bestéatigungsschreibens ist der Abo-
Spielvertrag zwischen Lotto und Toto MV und dem Spielteilnehmer zustande ge-
kommen.

Der Spielteilnehmer hat unverziiglich nach Erhalt des Bestétigungsschreibens die
dort gemachten Angaben auf Richtigkeit und Vollstandigkeit zu prifen. Sofern der
Spielteilnehmer Fehler oder Unstimmigkeiten feststellt, hat er diese ohne schuldhaf-
tes Zogern Lotto und Toto MV schriftlich oder per E-Mail mitzuteilen.

Ein Anspruch des Spielteilnehmers auf erstmalige Teilnahme an einer bestimmten
Ziehung besteht nicht.

Auf Anforderung des Spielteilnehmers kann in der Annahmestelle mit dem als Abo-
Spiel gekennzeichneten Spiel- oder Losschein eine sofortige Spielteilnahme fir ei-
nen Spielzeitraum von sechs Wochen erfolgen (Abo mit Vorkasse). In diesem Fall
erhalt der Spielteiinehmer gegen Zahlung des entsprechenden Spieleinsatzes und
der Bearbeitungsgebiihr eine (Spiel-) Quittung mit Angabe der erstmaligen Teil-
nahme.

Die Spielteilnahme erfolgt jeweils fur einen Spielzeitraum von sechs Wochen.
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Der Zahlungszeitraum entspricht dem Spielzeitraum.

Der Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebuihr werden jeweils im Voraus flr einen
Spielzeitraum von dem in dem Lastschriftmandat angegebenen Lastschriftkonto
durch Lotto und Toto MV eingezogen. Eine Barzahlung von Spieleinsatz und Bear-
beitungsgebihr ist im Abo-Spiel ausgeschlossen. Hiervon ausgenommen ist die
Zahlung im Vorkassezeitraum (vgl. Nummer 11.6).

Der Einzug erfolgt in der Regel vier Wochen vor Beginn des jeweils neuen Spielzeit-
raums.

Der Spielvertrag zwischen Lotto und Toto MV und dem Spielteilnehmer wird fir
einen Spielzeitraum von sechs Wochen geschlossen. Er verlangert sich jeweils um
einen weiteren Spielzeitraum von sechs Wochen, wenn er nicht sechs Wochen vor
Beginn des neuen Spielzeitraumes schriftlich gekundigt wird.

Das Recht zur sofortigen Kiindigung aus wichtigem Grund bleibt unberthrt. Fir
Lotto und Toto MV liegt ein wichtiger Grund insbesondere dann vor, wenn der Ver-
dacht einer strafbaren Handlung besteht, wenn die Sicherheit des Spielgeschéftes
nicht gewahrleistet oder die ordnungsgemafle Abwicklung nicht mdglich ist oder
wenn Anspriiche des Spielteilnehmers gegen Lotto und Toto MV gepfandet werden.

Werden der fallige Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebihr dem Konto von Lotto
und Toto MV wegen Nichteinlésung der Lastschrift nicht gutgeschrieben oder wird
eine bereits erfolgte Gutschrift widerrufen, so ist Lotto und Toto MV berechtigt, den
Spielteilnehmer sofort von den weiteren Spielteilnahmen, fur die kein Spieleinsatz
gutgeschrieben ist, auszuschlieRen und die Spielteilnahme fur beendet zu erkléaren.
Zu diesem Zeitpunkt noch bestehende Anspriche (einschlieRlich etwaiger Gebuh-
ren fir die Ricklastschriften) werden von Lotto und Toto MV gerichtlich geltend
gemacht.

Die Spielteilnahme endet, ohne dass es einer Kiindigung bedarf, mit Einstellung der
Durchfiihrung der jeweiligen Lotterie.

Lotto und Toto MV behélt sich die jederzeitige Anderung der Abo-Spielbedingungen
vor.

Etwaige Anderungen werden dem Spielteilnehmer rechtzeitig mitgeteilt. Die Ande-
rungen gelten auch dann als mitgeteilt, wenn der Spielteilnehmer in geeigneter
Weise auf die in den Annahmestellen ausliegenden geéanderten Teilnahmebedin-
gungen aufmerksam gemacht wird.

Die Anderungen gelten als anerkannt, wenn der Spielteilnehmer nicht binnen eines
Monats nach Zugang der Mitteilung schriftlich widerspricht.

Gewinne werden auf das in dem Lastschriftmandat benannte Auszahlungskonto
oder auf das Lastschriftkonto mit befreiender Wirkung tiberwiesen.

Im Ubrigen gilt Abschnitt V.
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Bei Gewinnen Uber € 5.000,- und bei Sachgewinnen wird der Spielteilnehmer un-
verzlglich unter der in dem Lastschriftmandat benannten Adresse informiert.

Der Spielteilnehmer hat Lotto und Toto MV eine Veranderung seiner personlichen
Daten, insbesondere Anschriften- und Kontoanderungen, unverzuglich schriftlich
mitzuteilen.

GEWINNERMITTLUNG
Ziehung der Gewinnzahl

Fir SUPER 6 finden wodchentlich zwei Ziehungen, eine am Mittwoch und eine am
Samstag (Sonnabend) statt; bei jeder Ziehung wird jeweils eine 6-stellige Zahl aus
dem Zahlenbereich von 000 000 bis 999 999 als Gewinnzahl ermittelt.

Hierfur werden Ziehungsgerate und jeweils 10 gleichartige Kugeln, die jeweils die
Zahlen 0 bis 9 tragen, verwendet.

Fir den Ablauf der Ziehung bestimmt das, die Ziehung durchfihrende Unternehmen
einen verantwortlichen Ziehungsleiter.

Eine Ziehung ist nur gultig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvorgangs der
Ziehung alle 10 Kugeln in der Ziehungstrommel vorhanden sind.

Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fur den ordnungsgemafRen Ablauf notwendigen
Entscheidungen.

Dazu gehdren insbesondere Beginn und Ende der Ziehung und die Feststellung der
gezogenen Gewinnzahl.

Diese Feststellung ist die Grundlage fiir die Gewinnauswertung nach Nummer 13.2.

Besondere Vorkommnisse im Ziehungsablauf und die diesbeziiglichen Entschei-
dungen werden mit Begriindung protokolliert.

Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt Lotto und Toto MV und wird durch Aus-
hang in den Annahmestellen sowie ggf. durch Presse, Horfunk und Fernsehen ver-
offentlicht.

Die Ziehungen sind 6ffentlich und finden unter notarieller oder behérdlicher Aufsicht
und mit Protokollierung statt.

Die Gewinnzahlen der SUPER 6 werden durch Aushang in den Annahmestellen
sowie ggf. durch Presse, H6rfunk und Fernsehen bekannt gegeben.

Auswertung
Grundlage fiir die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die auf dem sicheren

Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar abgespeicherten
10
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13.2

14.

141

14.2

14.3

Daten.
Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnzahl.

Gewinnermittlung, Gewinnausschittung, Gewinnplan, Gewinnklassen, Ge-
winnwahrscheinlichkeiten, Veréffentlichung der Gewinn- und Quotenfeststel-
lung

Von den Spieleinsatzen werden theoretisch 44,67 % nach MaRgabe der folgenden
Regelungen an die Spielteiinehmer ausgeschuttet.

Unabhéngig von der Gewinnausschuttung besteht bei jeder Spielteilinahme das
Risiko des vollstandigen Verlustes des Spieleinsatzes. Die Gewinnwahrscheinlich-
keiten werden kaufmannisch auf ganze Zahlen gerundet angegeben.

Die Gewinnausschiittung erfolgt gemaR nachstehendem Gewinnplan:
Gewinnklasse 1

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren (Los-) Nummer in den 6 End-
ziffern mit der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge tbereinstimmt

€ 100.000,-
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 1 000 000.

Werden mehr als 100 Gewinne ermittelt, wird die Gewinnausschittung der Gewinn-
klasse 1 auf 100 x € 100.000,- begrenzt und auf die Gesamtzahl der Gewinne auf-
geteilt.

Gewinnklasse 2

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren (Los-) Nummer in den 5 End-
ziffern mit den 5 Endziffern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge
tibereinstimmt

€ 6.666,-
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 111 111.

Gewinnklasse 3

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren (Los-) Nummer in den 4 End-
ziffern mit den 4 Endziffern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge
Ubereinstimmt

€ 666,-
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 11 111.

Gewinnklasse 4

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren (Los-) Nummer in den 3 End-
ziffern mit den 3 Endziffern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge

11
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14.4

14.5

14.6

14.7

14.8

14.9

15.

Ubereinstimmt
€ 66,-
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 1 111.

Gewinnklasse 5

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren (Los-) Nummer in den 2 End-
ziffern mit den 2 Endziffern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge
Uibereinstimmt

€6,-
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 111.

Gewinnklasse 6

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertréage, deren (Los-) Nummer in der Endzif-
fer mit der Endziffer der gezogenen Gewinnzahl tibereinstimmt

€2,50
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 11.

Der Gewinn in einer hoheren Gewinnklasse schliel3t den Gewinn in einer niedrige-
ren Gewinnklasse aus.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn einer héheren Ge-
winnklasse nicht Gbersteigen.

Tritt ein derartiger Fall ein, so werden die Gewinnausschittungen beider Gewinn-
klassen zusammengelegt und gleichmafig auf die Gewinne beider Gewinnklassen
verteilt.

Der einzelne Gewinn wird auf einen durch € 0,10 teilbaren Betrag abgerundet.

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kénnen fur einzelne Ziehungen
durch Sonderauslosungen nach Malgabe der jeweiligen behordlichen Erlaubnis
erweitert werden (z. B. zur Ausspielung von Rundungsbetragen gemals Nummer
14.7 oder verfallenen Gewinnen gemaf Abschnitt VI).

Die durch Lotto und Toto MV nach Nummer 14.3 offentlich bekannt gegebenen
Gewinnquoten sind endgliltig und verbindlich (verdffentlichte Gewinn- und Quoten-
feststellung).

GEWINNAUSZAHLUNG

Falligkeit des Gewinnanspruchs

Die Gewinne werden nach der Gewinn- und Quotenfeststellung ohne schuldhaftes
Zdgern ausgezahit.

12
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16.

16.1

16.2

16.3

16.4

16.5

16.6

16.7

17.

171

17.2

17.3

18.

18.1

Gewinnauszahlung

Gewinnanspriiche sind unter Vorlage der gultigen (Spiel-) Quittung geltend zu ma-
chen.

Ist die Quittungsnummer der (Spiel-) Quittung bei der Vorlage nicht vorhanden,
nicht vollstandig oder unlesbar und ist deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den
in der Zentrale gespeicherten Daten mdglich, besteht kein Anspruch auf Gewinn-
auszahlung.

War die Unvollstandigkeit der Quittungsnummer fir den Spielteilnehmer nicht er-
kennbar und kann deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den in der Zentrale ge-
speicherten Daten erfolgen, so kann der Spielteiinehmer die Rickerstattung des
Spieleinsatzes gegen Riickgabe der (Spiel-) Quittung geltend machen.

Der Gewinn wird gegen Riickgabe der (Spiel-) Quittung ausgezahlt. Gegebenenfalls
erhalt der Spielteilnehmer fir die restliche Laufzeit gleichzeitig eine Ersatzquittung.

Lotto und Toto MV kann mit befreiender Wirkung an den Vorlegenden der (Spiel-)
Quittung leisten, es sei denn, Lotto und Toto MV ist die fehlende Anspruchsberech-
tigung des Vorlegenden der (Spiel-) Quittung bekannt oder grob fahrlassig unbe-
kannt.

Im Ubrigen besteht keine Verpflichtung, die Berechtigung des Vorlegenden der
(Spiel-) Quittung zu prifen.

Bei Gewinnen, die per Bankiiberweisung ausgezahlt werden, erfolgt eine Uberwei-
sung nur auf eine vom Spielteilnehmer genannte Bankverbindung des einheitlichen
Euro-Zahlungsverkehrsraumes (SEPA).

Gewinnauszahlung bei Spielteilnahme mittels Kundenkarte

Spielteilnehmer, die einen Einzelgewinn der 1. Gewinnklasse von mehr als €
100.000,- erzielt haben, erhalten eine schriftiche Benachrichtigung und ihren Ge-
winn gemaR der Frist der Nummer 15 tberwiesen.

Spielteilnehmer, die einen anderen als in Nummer 17.1 genannten Einzelgewinn
erzielt haben und ihren Gewinn nicht gemafl? den Nummern 16.1 bis 16.6 geltend
gemacht haben, erhalten ihren Gewinn nach Ablauf einer bestimmten Frist tUber-
wiesen; Nummer 16.2 findet keine Anwendung.

Bei Spielteiinahme mittels Kundenkarte erfolgt auch die Auszahlung auf das vom
Kundenkarteninhaber angegebene Konto mit befreiender Wirkung.

SCHLUSSBESTIMMUNGEN
Ergédnzende Bestimmungen

Im Ubrigen gelten die Teilnahmebedingungen von Lotto und Toto MV fiir die mit
13
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dem jeweiligen Spiel- oder Losschein bzw. mittels des jeweiligen Quicktipps ge-
wahlte Hauptlotterie (zzt. die Teilnahmebedingungen fir LOTTO 6aus49, Eurojack-
pot, TOTO 6aus45 Auswahlwette, TOTO 13er Ergebniswette und GliicksSpirale).

18.2 Dies gilt unter anderem fir
a) den Abschluss des Spielvertrages

Auszug aus den Teilnahmebedingungen [Hauptlotterie]:

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn die Uibertragenen Daten und/oder die
Daten des Quicktipps sowie die von der Zentrale vergebenen Daten in der Zent-
rale von Lotto und Toto MV aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedi-
um abgespeichert sind, die auf dem sicheren Speichermedium abgespeicherten
Daten dieses Spielvertrages vom Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar
sind.

Fehlt diese Voraussetzung, so kommt der Spielvertrag nicht zustande.

Fir den Inhalt des Spielvertrages sind ausschlie3lich die auf dem sicheren
Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar aufgezeich-
neten Daten dieses Spielvertrages maf3gebend.

b) Ricktritt vom Spielvertrag etc.

Auszug aus den Teilnahmebedingungen [Hauptlotterie]:

Lotto und Toto MV ist berechtigt, ein bei der Zentrale eingegangenes Angebot
auf Abschluss eines Spielvertrages bei Vorliegen eines der [nachfolgend ge-
nannten] Grunde abzulehnen.

Dartber hinaus kann aus einem der [nachfolgend genannten] Griinden der
Rucktritt vom Vertrag erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebots oder zum Rdicktritt vom Spielver-
trag berechtigt, liegt vor, wenn
— tatsachliche Anhaltspunkte flr das Vorliegen einer Straftat vorliegen,
—gegen einen Teilnahmeausschluss verstoRen wiirde bzw. wurde oder
—die Spielteilnahme Uber einen gewerblichen Spielvermittler erfolgt bzw. er-
folgte, der die gesetzlichen Anforderungen nicht erfullt, d. h. insbesondere

. der Spielteilnehmer nicht dartiber informiert ist, dass die Vermittlung
an Lotto und Toto MV erfolgt und mindestens zwei Drittel der von
den Spielern vereinnahmten Betrage fiir die Teilnahme am Spiel an
Lotto und Toto MV weitergeleitet werden,

. der Spieler nicht vor Vertragsabschluss in Textform klar und ver-
standlich auf den firr die Spielteiinahme an Lotto und Toto MV wei-
terzuleitenden Betrag hingewiesen wird,

. Lotto und Toto MV die Vermittlung nicht offengelegt wurde,

. ein Treuhander nicht benannt ist, der zur unabhangigen Ausiibung
eines rechts- oder steuerberatenden Berufes beféhigt und mit der

14
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Verwahrung der (Spiel-) Quittungen sowie der Geltendmachung
von Gewinnanspriichen beauftragt ist und

. der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich geforderten Er-
laubnisse hat.

¢) die Haftungsbestimmungen

Auszug aus den Teilnahmebedingungen [Hauptlotterie]:

Die Haftung von Lotto und Toto MV fir Schéden, die von ihm fahrlassig (auch
grob fahrlassig) oder von seinen gesetzlichen Vertretern oder von seinen Erfll-
lungsgehilfen, insbesondere auch von Annahmestellen und sonstigen mit der
Weiterleitung der Daten zur Zentrale von Lotto und Toto MV beauftragten Stel-
len, schuldhaft verursacht werden, wird gemaf § 309 Nr. 7 lit. b BGB fiir spielty-
pische Risiken ausgeschlossen.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die abstrakte Gefahr einer
betriigerischen Manipulation im Rahmen des Spielgeschéftes fur Lotto und Toto
MV und/oder fir die Spielteilinehmer besteht.

Die [vorgenannten Satze] finden keine Anwendung auf Schaden, die auf einer
Verletzung von Pflichten beruhen, die nicht unmittelbar im Zusammenhang mit
spieltypischen Risiken stehen.

Bei der Verletzung von Pflichten, die nicht unmittelbar mit spieltypischen Risiken
im Zusammenhang stehen, haftet Lotto und Toto MV dem Spielteilnehmer so-
wohl fur eigenes schuldhaftes Handeln als auch fir das schuldhafte Handeln
seiner gesetzlichen Vertreter oder Erfiillungsgehilfen, sofern es sich um die Ver-
letzung solcher Pflichten handelt, deren Erfullung die ordnungsgeméafe Durch-
fuhrung des Vertrages Uberhaupt erst erméglicht und auf deren Einhaltung der
Vertragspartner regelmafig vertrauen darf (Kardinalpflichten).

Handelt es sich bei den verletzten Pflichten nicht um Kardinalpflichten, haftet
Lotto und Toto MV nur fur Vorsatz und grobe Fahrlassigkeit.

Die Haftungsbeschrankungen der [vorgenannten Séatze] gelten nicht fir Schéa-
den, die in den Schutzbereich einer von Lotto und Toto MV gegebenen Garantie
oder Zusicherung fallen sowie fur die Haftung fir Anspruche aufgrund des Pro-
dukthaftungsgesetzes und Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Kor-
pers oder der Gesundheit.

In Fallen von unverschuldeten Fehl-funktionen und Stérungen von technischen
Einrichtungen, derer sich Lotto und Toto MV zum Verarbeiten (z. B. Einlesen,
Ubertragen und Speichern) der Daten bedient, haftet Lotto und Toto MV nicht.

Ebenso ist jede Haftung fiir Schaden ausgeschlossen, die durch strafbare Hand-
lungen dritter Personen entstanden sind.

Lotto und Toto MV haftet weiterhin nicht fir Schaden, die durch hdhere Gewalt
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insbesondere durch Feuer, Wasser, Streiks, innere Unruhen, Pandemien, Not-
stand oder aus sonstigen Griinden, die es nicht zu vertreten hat, hervorgerufen
werden.

In den Fallen, in denen eine Haftung von Lotto und Toto MV und seiner Erfll-
lungsgehilfen nach den [drei vorgenannten Satzen] ausgeschlossen wurde,
werden der Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebiihr auf Antrag gegen Riick-
gabe der (Spiel-) Quittung erstattet.

Die Haftungsregeln gelten auch fiir eigenes Handeln der Annahmestellen und
Bezirksstellen von Lotto und Toto MV im Zusammenhang mit dem Spielvertrag.

Vereinbarungen Dritter sind fur Lotto und Toto MV nicht verbindlich.

Mitglieder von Spielgemeinschaften mussen ihre Rechtsverhaltnisse ausschliel3-
lich unter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fur die Félle, in denen eine Haftung bereits vor
Vertragsschluss entstanden ist.

Die Haftung von Lotto und Toto MV ist auf den Ersatz des bei Vertragsschluss
vorhersehbaren vertragstypischen Schadens beschrankt.

d) Spielteilnahme tGber gewerbliche Spielvermittler

Auszug aus den Teilnahmebedingungen [Hauptlotterie]:

Ein Spielteiinehmer kann an der [Hauptlotterie] teilnehmen, indem er unter Ein-
schaltung eines gewerblichen Spielvermittlers ein Angebot auf Abschluss eines
Spielvertrages abgibt.

Der vom Spielteilnehmer beauftragte Spielvermittler wird mit Abgabe des Ange-
bots auf Abschluss eines Spielvertrages Empfangsvertreter des Spielteilneh-
mers.

Die Zahlung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebuhr erfolgt ausschliel3-
lich Uber den gewerblichen Spielvermittler.

Uber die Abgabe seines Angebots erhalt der vom Spielteiinehmer eingeschalte-
te Spielvermittler oder der im Auftrag des Spielteilnehmers benannte Treuhan-
der eine (elektronische) Benachrichtigung mit einem der (Spiel-) Quittung ver-
gleichbaren Inhalt, die jedoch nicht den Vertragsschluss dokumentiert.

Schriftliche Erklarungen von Lotto und Toto MV erfolgen gegeniiber dem vom
Spielteiinehmer beauftragten gewerblichen Spielvermittler und gelten drei Tage
nach Aufgabe bei der Post an die zuletzt Lotto und Toto MV bekannt gegebene
Anschrift als diesem zugegangen, es sei denn, die Erklarung ist von besonderer
Bedeutung.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielvertrages bzw. der
16
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VI.

VII.

Rucktritt vom Spielvertrag durch Lotto und Toto MV erfolgt durch eine Mitteilung
gegenuber dem Spielvermittler.

Ist kein Spielvertrag zu Stande gekommen, ist Lotto und Toto MV wirksam vom
Spielvertrag zurtickgetreten oder ist die Haftung von Lotto und Toto MV und sei-
ner Erfullungsgehilfen in den Teilnahmebedingungen wegen unverschuldeter
Fehlfunktionen, strafbarer Handlungen Dritter oder héherer Gewalt usw. ausge-
schlossen, so werden der Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebiihr gegen
Ruckgabe der (Spiel-) Quittung (sofern von Lotto und Toto MV erstellt) auf An-
trag des vom gewerblichen Spielvermittler benannten Treuhanders an diesen
erstattet.

Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf das zuletzt mitgeteilte Bank-
konto des Treuhanders Uiberwiesen.

VERJAHRUNG VON ANSPRUCHEN

Fir die Geltendmachung und die Verjahrung von Ansprichen gelten die gesetzli-
chen Verjahrungsregelungen.

INKRAFTTRETEN

Diese Teilnahmebedingungen gelten erstmals fur die Ziehung am Samstag, den 26.
Mérz 2022.

Wichtiger Hinweis!

Allgemeine Informationspflicht gemaR § 36 Verbraucherstreitbeilegungsgesetz (VSBG)

Gemal seiner Verpflichtung aus § 36 VSBG informiert Lotto und Toto MV, dass das Un-
ternehmen nicht bereit und nicht verpflichtet ist, an einem Streitbeilegungsverfahren vor
einer Verbraucherschlichtungsstelle teilzunehmen.

Lotto und Toto Mecklenburg-Vorpommern
Staatliche Lotterie des Landes Mecklenburg-Vorpommern
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