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Teil 1
Besondere Bestimmungen

All

GlicksSpirale

Gilt erstmals fur die Ziehung am Samstag, 6. Januar 2018

SPIELTEILNAHME UNTER 18 JAHREN IST GESETZLICH VERBOTEN!
Gliicksspiel kann stichtig machen. Infos unter www.check-dein-spiel.de.
BZgA-Hotline: 0800 137 27 00
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Gegenstand und Zeitpunkt der Lotterie

Gegenstand der GliicksSpirale ist die Ubereinstimmung der Losnummer in der
bzw. den Endziffern mit den ausgelosten Gewinnzahlen. Es wird wdchentlich
eine Ziehung und zwar am Samstag durchgefuhrt.

Spielscheine

Die Teilnahme an den Ziehungen der GlucksSpirale ist nur mit den von Lotto
und Toto MV zugelassenen Spielscheinen oder mittels Quick-Tipp méglich.
Bei Spielteilnahme mittels Quick-Tipp ohne Spielschein wird eine Losnummer
durch Lotto und Toto MV vergeben. Je Quick-Tipp kann nur eine Losnum-
mer vergeben und gespielt werden.

Die Spielscheine sind mit einer Losnummer im Zahlenbereich 0 000 000 bis
9 999 999 versehen.

Es kdnnen gespielt werden:

- Normalscheine mit einer Losnummer und

- Sonderscheine mit einer Losnummer.

Das Unternehmen ist berechtigt, die Lotterie GliicksSpirale als Zusatzlotterie
anderer Spiele anzubieten.

Auf dem Spielschein ist die Teilnahme an den Zusatzlotterien (durch ,Ja“- oder
,Nein“-Kastchen) und die gewiinschte Laufzeit eindeutig durch Kreuze zu kenn-
zeichnen.

Spieleinsatz

Der Spieleinsatz fir die GlicksSpirale betragt 5,- EUR je Ziehung unbeschadet
weiterer Spieleinsatze fir Zusatzlotterien.

Annahmeschluss
Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses bestimmt Lotto und Toto MV.
Der Annahmeschluss ist in der Regel am Tag der Ziehung.

Ist der Annahmeschluss fur die GliicksSpirale auf den Samstag festgelegt, so
gilt als Tag der Ziehung fur die bis zum Annahmeschluss zur Zentrale fehlerfrei
Uibertragenen Daten bei der GliicksSpirale dieser Samstag.

Wird der Annahmeschluss von Lotto und Toto MV vorverlegt, so gilt als
Tag der Ziehung bei der GlicksSpirale der Samstag, der dem vorverlegten
Annahmeschluss folgt.

Auf Anforderung des Spielteilnehmers ist eine Verzdgerung des Teilnahme-
beginns (Vordatierung) um 1 bis 5 Wochen mdglich.
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Gewinnermittlung

Fir die GlucksSpirale findet jeden Samstag eine Ziehung statt, bei der die
jeweiligen Gewinnzahlen gemaR Gewinnplan ermittelt werden.

Hierfur werden Ziehungsgerate und jeweils 10 gleichartige Kugeln, die jeweils
die Zahlen 0 bis 9 tragen, verwendet.

Fir den Ablauf der Ziehung bestimmt das die Ziehung durchfiihrende Unter-
nehmen einen verantwortlichen Ziehungsleiter.

Die Ziehung ist nur gultig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvorgangs der
Ziehung alle 10 Kugeln in der Ziehungstrommel vorhanden sind.

Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fir den ordnungsgemafien Ablauf notwen-
digen Entscheidungen. Dazu gehdren insbesondere Beginn und Ende der Zie-
hung und die Feststellung der gezogenen Gewinnzahlen. Diese Feststellung ist
die Grundlage fir die Gewinnauswertung nach Nummer 5.8 Satz 2.

Besondere Vorkommnisse im Ziehungsablauf und die diesbezuglichen Ent-
scheidungen werden mit Begriindung protokolliert.

Ort und Zeitpunkt der Ziehung bestimmt Lotto und Toto MV. Die Ziehungen
sind offentlich und finden unter notarieller oder behdrdlicher Aufsicht statt. Die
Gewinnzahlen der GlicksSpirale werden durch Aushang in den Annahmestellen
sowie ggf. durch Presse, Horfunk und Fernsehen bekannt gemacht.

Grundlage der Gewinnfeststellung sind die auf dem durch Verschluss gesicher-
ten sicheren Speichermedium abgespeicherten Daten. Die Auswertung erfolgt
aufgrund der Gewinnzahlen.

An der Gewinnfeststellung nehmen nur die Losnummern teil, fur die der maf3-
gebliche Spieleinsatz entrichtet worden ist. Innerhalb der Gewinnklassen
schlie3t der Gewinn in einer Gewinnklasse den Gewinn in einer niedrigeren
Gewinnklasse aus.

Gewinnklassen, Gewinnwahrscheinlichkeiten

Von den Spieleinsétzen werden theoretisch 40 % als Gewinnsumme nach Mal3-
gabe der folgenden Regelungen an die Spielteilnehmer ausgeschiittet.

Unabhangig von der Gewinnausschiittung besteht bei jeder Spielteilnahme das
Risiko des vollstandigen Verlustes des Spieleinsatzes.

Die Gewinnwahrscheinlichkeiten werden kaufmannisch gerundet angegeben.
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Die Gewinnausschittung erfolgt gemafR nachstehendem Gewinnplan:
Gewinnklassen 1 bis 5

Gewinnklasse 1

Es wird eine 1-stellige Gewinnzahl gezogen.

Alle Spielteiinehmer, deren Losnummer in der Endziffer mit der gezogenen
Gewinnzahl tbereinstimmt, gewinnen

je 10,— EUR bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 10.

Gewinnklasse 2

Es wird eine 2-stellige Gewinnzahl gezogen.

Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den zwei Endziffern in der richtigen
Reihenfolge mit der gezogenen Gewinnzahl Gibereinstimmt, gewinnen

je 25,— EUR bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 100.

Gewinnklasse 3

Es wird eine 3-stellige Gewinnzahl gezogen.

Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den drei Endziffern in der richtigen
Reihenfolge mit der gezogenen Gewinnzahl Gibereinstimmt, gewinnen

je 100,— EUR bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 1.000.

Gewinnklasse 4

Es wird eine 4-stellige Gewinnzahl gezogen.

Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den vier Endziffern in der richtigen
Reihenfolge mit der gezogenen Gewinnzahl Gibereinstimmt, gewinnen

je 1.000,— EUR bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 10.000.

Gewinnklasse 5

Es wird eine 5-stellige Gewinnzahl gezogen.

Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den funf Endziffern in der richtigen
Reihenfolge mit der gezogenen Gewinnzahl tbereinstimmt, gewinnen

je 10.000,— EUR bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 100.000.

Gewinnklasse 6

Es werden zwei verschiedene 6-stellige Gewinnzahlen gezogen.

Alle Spielteilnehmer, deren Losnummer in den sechs Endziffern in der richtigen
Reihenfolge mit einer der gezogenen Gewinnzahlen (bereinstimmt, gewinnen
je 100.000,— EUR bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 500.000.

Die Gesamtgewinnausschittung fur diese Gewinnklasse ist auf 10.000.000,—
EUR begrenzt. Werden mehr als 100 Gewinner ermittelt, wird die Gewinnaus-
schittung der Gewinnklasse 6 in Hohe von 100 x 100.000,— EUR auf die Ge-
samtzahl der Gewinne entsprechend ihrem Spieleinsatz aufgeteilt. Dieses gilt,
sofern eine gemeinsame Gewinnermittiung und Gewinnausschiittung mit ande-
ren Unternehmen durchgefiihrt wird, bezogen auf alle Gewinner aller Unter-
nehmen dieser Gewinnklasse.
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Gewinne der Gewinnklasse 6 kénnen sich &ndern, wenn bis zur Félligkeit des
Gewinns gemaf Teil 1 Allgemeines Nummer 11 weitere berechtigte Gewinnan-
spriiche festgestellt werden und mehr als 100 Gewinne der Gewinnklasse 6 ge-
geben sind.

Gewinnklasse 7 (20-Jahres-Rente mit monatlicher Zahlung in Hohe von
10.000,- EUR oder Sofortbetrag in Héhe von 2.100.000,- EUR)

Es wird eine 7-stellige Gewinnzahl gezogen.

Alle Spielteiinehmer, deren Losnummer mit der gezogenen Gewinnzahl
Ubereinstimmt, gewinnen je eine 20-Jahres-Rente mit monatlicher Zahlung in
H6he von 10.000,- EUR fir einen Zeitraum von 20 Jahren oder einen Sofortbe-
trag in H6he von 2.100.000,- EUR bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 :
10.000.000.

Im Einzelnen gilt Folgendes:

a) Die Gesamtgewinnausschittung fur diese Gewinnklasse ist auf
21.000.000,— EUR begrenzt. Werden mehr als 10 Gewinner ermittelt, wird die
Gesamtgewinnausschittung in Hohe von 10 x 2.100.000,— EUR auf die Ge-
samtzahl der Gewinne entsprechend ihrem Spieleinsatz aufgeteilt. Dieses gilt,
sofern eine gemeinsame Gewinnermittlung und Gewinnausschittung mit ande-
ren Unternehmen durchgefihrt wird, bezogen auf alle Gewinner aller Unter-
nehmen dieser Gewinnklasse.

Entsprechend mindert sich der in Nummer 6.4 Absatz 1 monatliche Zahlungsbe-
trag der 20-Jahres-Rente.

b) Der Gewinner hat Lotto und Toto MV innerhalb von 4 Wochen nach Gewinn-
anfall mitzuteilen, ob er die 20-Jahres-Rente oder den Sofortbetrag in Anspruch
nehmen will. Eine Kombination aus der 20-Jahres-Rente und dem Sofortbetrag
ist ausgeschlossen.

Anfallende Zinsen, einschlieBlich derjenigen bei Wahl der 20-Jahres-Rente
stehen Lotto und Toto MV zu. Die Entscheidung ist Lotto und Toto MV schriftlich
mitzuteilen.

Der Gewinn in einer hoheren Gewinnklasse schlie3t den Gewinn in einer niedri-
geren Gewinnklasse aus.

Die durch Lotto und Toto MV nach Punkt 6.4 6ffentlich bekannt gegebenen
Gewinnquoten sind endgultig und verbindlich (veréffentlichte Gewinn- und Quo-
tenfeststellung).

Abweichend davon kdnnen sich die Gewinnquoten der 7. Gewinnklasse von
mehr als € 100.000,- &ndern, wenn bis zur Falligkeit des Gewinns gemaf Teil 1
Allgemeines Nummer 11 weitere berechtigte Gewinnanspriiche in dieser Ge-
winnklasse festgestellt werden.

Lotto und Toto MV ist berechtigt, die Gewinnklassen fiir einzelne Ziehungen
5
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durch Sonderauslosungen nach MaflRgabe der jeweiligen Erlaubnis zu
erweitern.

Lotto und Toto Mecklenburg-Vorpommern
Staatliche Lotterie des Landes Mecklenburg-Vorpommern



