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INTERNET-TEILNAHMEBEDINGUNGEN SUPER 6

Praambel

Ziele des staatlichen Glucksspielwesens sind im Bereich der Lotterien gleichrangig:

1.

2

3.

4.

das Entstehen von Gliicksspielsucht und Wettsucht zu verhindern und die Vo-
raussetzungen fur eine wirksame Suchtbekampfung zu schaffen,

. durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht erlaubten Glicksspiel
darstellendes Glicksspielangebot den natirlichen Spieltrieb der Bevdlkerung in
geordnete und Uberwachte Bahnen zu lenken, sowie der Entwicklung und Aus-
breitung von unerlaubten Glicksspielen in Schwarzmarkten entgegenzuwirken,

den Jugend- und den Spielerschutz zu gewahrleisten,
sicherzustellen, dass Gliicksspiele ordnungsgemaf durchgefiihrt, die Spieler vor

betriigerischen Machenschaften geschiitzt, die mit Gllicksspielen verbundene
Folge- und Begleitkriminalitat abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe nachzukommen, ein
ausreichendes Glicksspielangebot sicherzustellen, wird SUPER 6 mit anderen Unterneh-
men mit gemeinsamer Gewinnermittiung und Gewinnausschuttung zu den nachfolgenden
Bedingungen veranstaltet / durchgefiihrt.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschittung findet mit anderen Unternehmen im Rah-
men einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefiihrten Begrifflichkeiten gelten gleichermalien
fur alle Geschlechtsformen (mannlich, weiblich, divers) und werden nicht zum Nachteil
eines Geschlechts verwendet.

1.1

1.2

1.3

ALLGEMEINES
Organisation

Das Sondervermogen ,Staatslotterien Lotto und Toto* des Landes Mecklenburg-
Vorpommern veranstaltet die Zusatzlotterie SUPER 6 unter der Bezeichnung ,Lotto
und Toto Mecklenburg-Vorpommern - Staatliche Lotterie des Landes Mecklenburg-
Vorpommern“ — im Folgenden als Lotto und Toto MV bezeichnet. Mit der Durchfiih-
rung ist die Verwaltungsgesellschaft Lotto und Toto in Mecklenburg-Vorpommern
mbH beauftragt. Die Zusatzlotterie SUPER 6 wird Uber das terrestrische Annahme-
stellennetz von Lotto und Toto MV und Uber das Internet vertrieben.

Lotto und Toto MV fuhrt die Zusatzlotterie SUPER 6 gemeinsam mit anderen Un-
ternehmen des Deutschen Lotto- und Totoblocks durch.

Das Vertriebsgebiet umfasst das Land Mecklenburg-Vorpommern.
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2,

2.1

2.2

2.3
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2.5

3.1

3.2

3.3

34

3.5

3.6

Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

Fir die Teilnahme an den Ziehungen der SUPER 6 Uber den Vertriebsweg Internet
sind allein diese Teilnahmebedingungen von Lotto und Toto MV einschlieflich
eventuell ergdnzender Bedingungen (z.B. Sonderbestimmungen) maRgebend.

Der Spielteilnehmer erkennt diese Teilnahmebedingungen einschliellich eventuell
erganzender Bedingungen (z. B. Sonderbestimmungen) erstmalig mit seiner Regist-
rierung und danach fur jede Spielteilnahme, spatestens mit Abgabe seines Spielan-
gebotes, als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind auf den Webseiten von Lotto und Toto MV einzu-
sehen bzw. ausdruckbar. Dies gilt auch fiir etwaige Anderungen und Ergénzungen
der Teilnahmebedingungen sowie flr eventuell ergdnzende Bedingungen (z.B.
Sonderbestimmungen).

Lotto und Toto MV behalt sich vor, diese Teilnahmebedingungen und ggf. ergan-
zende Bedingungen jederzeit, vorbehaltlich der Zustimmung des Ministeriums fir
Inneres und Europa Mecklenburg-Vorpommern, zu andern, insbesondere an veran-
derte rechtliche und technische Verhaltnisse anzupassen.

Die Teilnahmebedingungen gehen, bei etwaigen Widersprichen zwischen Angaben
auf Spielscheinen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahmebedin-
gungen, vor.

Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand der SUPER 6

Im Rahmen der SUPER 6 werden wdochentlich zwei Ziehungen, eine am Mittwoch
und eine am Samstag (Sonnabend), durchgefihrt.

Alle Spielauftréage, deren vollstdndige Daten bis zum Annahmeschluss der jeweili-
gen Mittwochs- oder Samstags- (Sonnabend-) ziehung zur Zentrale fehlerfrei liber-
tragen wurden, nehmen an der Ziehung teil, die dem Annahmeschluss folgt.

Die Teilnahme erfolgt an einer oder mehreren Mittwochs- und / oder Samstags-
(Sonnabend-) ziehungen (Spielzeitraum).

Die Teilnahme an der Mittwochs- oder Samstags- (Sonnabend-) ziehung der SU-
PER 6 (Zusatzlotterie) und der Spielzeitraum richten sich nach der Teilnahme an
der von Lotto und Toto MV durchgefiihrten Hauptlotterien nach Nummer 3.5 und
3.6.

An der Mittwochsziehung der SUPER 6 kénnen nur die Teilnehmer der von Lotto
und Toto MV durchgefiihrten Hauptlotterien teilnehmen, deren Gewinnermittlung in
der Regel am unmittelbar vorhergehenden Dienstag, am selben Mittwoch oder am
folgenden Donnerstag beginnt.

An der Samstags- (Sonnabend-) ziehung der SUPER 6 kdnnen nur die Teilnehmer
3



INTERNET-TEILNAHMEBEDINGUNGEN SUPER 6

3.7

3.8

3.9

4.1

4.2

5.1

5.2

der von Lotto und Toto MV durchgefiihrten Hauptlotterien teilnehmen, deren Ge-
winnermittlung in der Regel am unmittelbar vorhergehenden Freitag, am selben
Samstag (Sonnabend) oder am folgenden Sonntag oder Montag beginnt.

In diesen Fallen nehmen alle Spielauftrage, deren vollstdndige Daten bis zum
Annahmeschluss der jeweiligen Mittwochs- bzw. Samstags- (Sonnabend-) ziehung
zur Zentrale fehlerfrei Gbertragen wurden, an der/den Mittwochsziehung/en bzw.
Samstags- (Sonnabend-) ziehung/en teil, die dem Annahmeschluss folgt/folgen.

Auf Anforderung des Spielteilnehmers ist eine Verzégerung des Teilnahmebeginns
(Vordatierung) um 1 bis 5 Wochen mdglich.

Gegenstand (Spielformel) von SUPER 6 ist die Voraussage einer 6-stelligen Zahl
aus dem Zahlenbereich von 000 000 bis 999 999; die Gewinnermittlung richtet sich
nach Abschnitt IIl.

Spielgeheimnis

Lotto und Toto MV wahrt das Spielgeheimnis, insbesondere darf der Name des
Spielteilnehmers nur mit dessen ausdrticklicher Einwilligung bekannt gegeben wer-
den.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen von Lotto und Toto MV bleiben hiervon unbe-
rihrt.

SPIELVERTRAG

Ein Spielteiinehmer, kann zusatzlich zu einer Hauptlotterie an der SUPER 6 teil-
nehmen, in dem er mittels der von Lotto und Toto MV bereit gehaltenen Webseiten
ein Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt.

Er erhalt als Beleg flr die Abgabe seines Angebots eine Spielbenachrichtigung auf
elektronischem Wege.

Der Spielvertrag kommt dann nach MaRgabe der Bestimmungen in diesem Ab-
schnitt Il und Abschnitt V zwischen dem Spielteilnehmer und Lotto und Toto MV zu-
stande.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen ist freiwillig und erfolgt nur in Verbindung mit der
Teilnahme an von Lotto und Toto MV veranstalteten / durchgefiihrten Hauptlotterien
mit den jeweils fur die Spielteilnahme zugelassenen Verfahren auf den Webseiten.

Die Spielteilnahme:
- Minderjahriger ist gesetzlich unzulassig; der Ausschluss Minderjahriger wird
durch Identifizierung und Authentifizierung gewahrleistet,
- des im Zusammenhang mit Gliicksspielen im Internet tatigen Personals ist
von den dort angebotenen Gliicksspielen ausgeschlossen,
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5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

5.9

- ist bei Uberschreitung des taglichen, wochentlichen oder monatlichen Ein-
satz- oder Verlustlimits des Spielteilnehmers ausgeschlossen,

- ist bei Teilnahme auch an Gllcksspielen, an denen gesperrte Spieler nicht
teilnehmen diirfen, ausgeschlossen, wenn die jahrliche Uberpriifung der vom
Spielteilnehmer auf dem Spielkonto hinterlegten Angaben nicht rechtzeitig
erfolgreich durchgefiihrt werden kann,

- ist ausgeschlossen, wenn das Zahlungskonto fir Ein- und Auszahlungen auf
das oder von dem Spielkonto nicht auf den Namen des Spielteil-nehmers
lautet,

- ist ausgeschlossen, wenn das Spielkonto gesperrt ist, weil der Verdacht be-
steht, dass Gewinne unrechtmafig erworben wurden, gegen gesetzliche
Bestimmungen, insbesondere im Bereich der Geldwasche, gegen den
GIiuStV 2021 oder gegen Bedingungen fir das Spielkonto verstof3en wird.

Eine Spielteilnahme ist nur fur Spielteilnehmer mit Wohnsitz (Postleitzahl und Woh-
nort) im Vertriebsgebiet von Lotto und Toto MV (Land Mecklenburg-Vorpommern)
zulassig.

Der Spielteilnehmer hat sich vor der ersten Spielteiinahme entsprechend dem fest-
gelegten Verfahren auf elektronischem Wege zu registrieren/anzumelden und die
Richtigkeit der dabei erhobenen personenbezogenen Daten regelmaRig zu bestati-
gen. Hierbei verpflichtet sich der Spielteilnehmer, seine Angaben wahrheitsgeman
zu machen. Lotto und Toto MV hat das Recht aus wichtigen Griinden die Registrie-
rung zu verweigern.

Im Rahmen der Registrierung erfolgt eine personliche Identifizierung und Authentifi-
zierung des Spielteilnehmers gemaR behordlich erlaubter Verfahren. Samtliche In-
formationen zum Registrierungsverfahren und zum Spielkonto des Spielteilnehmers
sind auf den Webseiten von Lotto und Toto MV einzusehen und ausdruckbar.

Der Spielteilnehmer willigt in die zur Identifizierung erforderliche Auskunftseinholung
bei den von Lotto und Toto MV beauftragten Dienstleistern ein bzw. ermdglicht
selbst durch die zur Verfugung stehenden Identifizierungsverfahren die Feststellung
seiner Identitat. Die Verfahren zur Identifizierung des Spielteilnehmers sind auf den
Webseiten von Lotto und Toto MV dargelegt.

Lotto und Toto MV behalt sich die Einfiihrung weiterer bzw. geanderter Identifizie-
rungsverfahren vor.

Eine Registrierung erfolgt auRerdem nur, wenn der Spielteilnehmer verbindlich
erklart, dass er verfligungsberechtigter Inhaber des angegebenen Bankkontos ist.

Sofern die Identifizierung nicht erfolgreich ist, ist eine Spielteiinahme nicht moglich.

Lotto und Toto MV richtet fur jeden registrierten Spielteilnehmer ein Spielkonto ein.
Die Zuordnung zum Spielteilnehmer erfolgt durch die von Lotto und Toto MV verge-
bene Kunden-ID (Kundennummer). Jeder Spielteilnehmer darf sich nur einmal re-
gistrieren und erhalt lediglich ein Spielkonto.
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5.10

5.11

5.12

5.13

5.14

5.15

5.16

5.17

5.18

Als Zugangsparameter fiir die Spielteilnahmen (,Anmelden” und ,Abmelden®) tragt
der Spielteiinehmer im Rahmen seiner Registrierung seine glltige E-Mail-Adresse
und ein von ihm gewahltes sicheres Passwort ein. Beides kann spater vom Spiel-
teilnehmer nach Bedarf gedndert werden.

Lotto und Toto MV kann dem Spielteiinehmer bereits vor Abschluss der vollstandi-
gen ldentifizierung eine sofortige Spielteilnahme bis zu € 100,- ermdglichen (soge-
nanntes ,Spontanspiel).

Ein Auszahlungsanspruch im Gewinnfall entsteht in diesen Fallen allerdings nur
dann, wenn der Spielteilnehmer die Registrierung durch das vorgesehene ldentifi-
zierungsverfahren innerhalb von 72 Stunden abschlief3t. Der Anspruch von Lotto
und Toto MV auf den Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebihr bleibt davon unbe-
ruhrt. Schlief3t der Spielteilnehmer die Registrierung nicht innerhalb der gesetzlich
vorgeschriebenen 72 Stunden ab, wird das Spielkonto des Spielteiinehmers dere-
gistriert. Sofern die Registrierung einschlieRlich der festgelegten Identifizierungsver-
fahren nicht spatestens binnen 72 Stunden erfolgreich durchgefiihrt werden konnte,
ist eine Spielteilnahme nicht mehr méglich.

Die Begriindung einer Geschaftsverbindung zu einer politisch exponierten Person
gemal § 10 Abs. 1 Nr. 4 Geldwaschegesetz steht unter dem Erfordernis der Ge-
nehmigung durch die Geschaftsfiihrung von Lotto und Toto MV.

Dartiber hinaus hat sich jeder identifizierte Spielteilnehmer anlasslich einer Spiel-
teilnahme zu authentifizieren. Hierfir muss der Spielteiinehmer seinen Zugang mit
einem ihm vorher Ubermittelten Code (PIN, TAN etc.) bestatigen. Daher ist eine
Spielteilnahme nur maoglich, wenn der Spielteilinehmer sein SMS-fahiges mobiles
Endgerat mit der Nummer bereithalt, die er bei der Registrierung angegeben hat.

Lotto und Toto MV behélt sich eine Anderung des Authentifizierungsverfahrens vor.

Sofern die Authentifizierung nicht erfolgreich ist, ist eine Spielteilinahme nicht még-
lich.

Sofern der Spielteilinehmer Uber seine personenbezogenen Daten falsche Angaben
macht, kann Lotto und Toto MV einen darauf basierenden Spielvertrag wegen Tau-
schung anfechten. Ein Spielteilnehmer, der falsche Angaben macht, hat keinen An-
spruch auf Gewinnauszahlung.

Die Zahlung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebuihr erfolgt ausschliellich
durch von Lotto und Toto MV fir das Internetspiel zugelassenen Zahlungsverfahren
(siehe Nummer 9).

Meldet sich ein Spielteiinehmer mehr als zwolf Monate nicht mehr an, wird sein
Spielkonto geschlossen (deregistriert) und ein etwaiges Guthaben auf das vom
Spielteilnehmer angegebene Bankkonto Uberwiesen.

Der weitere Ablauf einer Spielteilnahme im Einzelnen wird dem Spielteilnehmer im
Rahmen des Internetangebotes von Lotto und Toto MV bekannt gemacht.
6
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6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

71

7.2

9.1

Teilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen erfolgt durch die Voraussage von sechs Endzif-
fern einer 7-stelligen Losnummer durch den Spielteilnehmer.

Die Teilnahme an der Zusatzlotterie SUPER 6 ist elektronisch durch Anklicken des
betreffenden Feldes zu treffen.

Die 7-stellige Losnummer im Zahlenbereich von 0 000 000 bis 9 999 999 wird durch
Lotto und Toto MV voreingestellt und kann durch den Spielteilnehmer frei gewahlt
werden.

Der Spielteilnehmer hat die Mdoglichkeit, seinen Spielauftrag entsprechend den
Systemvorgaben vordatieren zu lassen. Der Spielauftrag nimmt dann ab der von
dem Spielteilinehmer gewahlten Ziehung teil. Lotto und Toto MV behalt sich das
Recht vor, die Méglichkeit zum Spielzeitraum und zur Vordatierung einzuschranken
bzw. auszusetzen.

Der Spielteilnehmer kann vor verbindlicher Abgabe seiner Erklarung, am Spiel teil-
nehmen zu wollen, eine Korrektur oder Loschung der von ihm elektronisch gewahl-
ten Voraussagen oder der von Lotto und Toto MV vorgeschlagenen Voraussagen
oder der anderen vom Spielteilnehmer abzugebenden Erklarungen vornehmen.

Auch in Fallen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch den Spielteilneh-
mer.

Nach endgliltiger Bestatigung durch den Spielteilnehmer ist ein Widerruf seines
Angebotes auf den Abschluss eines Spielvertrages bzw. ein Ricktritt vom Spielver-
trag nach § 312g Abs. 2 Nr. 12 BGB nicht mdglich.

Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr

Der Spieleinsatz betragt je Ziehung € 1,25. Eine gesonderte Bearbeitungsgebuihr
wird nicht erhoben.

Der Spielteilnehmer hat den Spieleinsatz mit Abgabe seiner Erklarung, am Spiel
teilnehmen zu wollen, zu zahlen.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fir die Teilnahme an den einzelnen Zie-
hungen bestimmt das Lotto und Toto MV und wird auf den Webseiten von Lotto
und Toto MV bekannt gegeben.

Zahlungsverkehr / Zahlungsverfahren

Das im Rahmen der Registrierung unter Nummer 5 eingerichtete Spielkonto ermdg-
licht die Bezahlung von Spielauftragen per Kreditkarte, SEPA-Lastschrifteinzug oder
durch Abbuchung des Guthabens vom Spielkonto des Spielteilnehmers. Der Spiel-

7
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9.2

9.3

9.4

9.5

teilnehmer kann sein Spielkonto - auch fur eine spéatere Spielteilnahme - jederzeit
per Kreditkarte, SEPA-Lastschrifteinzug oder Bankliberweisung aufladen.

Lotto und Toto MV behélt sich die Auswahl der angebotenen Zahlungsverfahren
vor. Der Spielteiinehmer hat sich vor jedem Bezahlvorgang fir eines der auf den
Webseiten von Lotto und Toto MV angebotenen Zahlungsverfahren zu entscheiden.
Mdgliche Zahlungsverfahren sind:

a) SEPA-Lastschrifteinzug

Der Spielteilnehmer kann per SEPA-Lastschrifteinzug bezahlen. Hierzu wird der
Betrag direkt fur die Bezahlung des Spielauftrags verwendet.

Im Rahmen des SEPA-Lastschriftverfahrens erteilt der Spielteilnehmer in geeigne-
ter Form bzw. mittels geeigneter Verfahren Lotto und Toto MV die Erméachtigung,
den Einzug des entsprechenden Betrages von seinem angegebenen Girokonto bei
einem Kreditinstitut im SEPA-Raum durchzufiihren. Das Girokonto muss dabei auf
den Namen des Spielteilnehmers lauten bzw. muss der Spielteilnehmer fir dieses
Girokonto verfigungsberechtigt sein.

Fir das Spielen von Dauerspielen (Dauerscheinen) kann ein SEPA-Mandat bis auf
Widerruf dergestalt erteilt werden, dass fur jeden Zahlungszeitraum eine automati-
sche SEPA-Lastschrift Gber den jeweiligen Gesamtbetrag erfolgt.

Weitere Einzelheiten werden auf den Webseiten von Lotto und Toto MV dargelegt.
b) Kreditkarte

Der Spielteiinehmer kann per Kreditkarte bezahlen. Dieses Zahlungsverfahren setzt
voraus, dass der Spielteilnehmer Uber eine glltige Kreditkarte verfligt. Angeboten
wird die Bezahlung von Spielauftragen mit Visa- und Mastercard. Mit jedem Kredit-
kartenauftrag erteilt der Spielteilnehmer Lotto und Toto MV die Ermachtigung, den
Einzug des entsprechenden Betrages von seinem angegebenen Kreditkartenkonto
durchzufihren.

Weitere Einzelheiten werden auf den Webseiten von Lotto und Toto MV dargelegt.

Im Fall der Zahlungsvariante SEPA-Lastschrifteinzug wird einmalig eine Bonitats-
prufung bei der Infoscore Consumer Data GmbH, RheinstralRe 99, 76532 Baden-
Baden vorgenommen. Bei einer negativen Bonitatsriickmeldung sowie im Falle ei-
ner SEPA-Rucklastschrift wird das Spielkonto gegen Aufladung per SEPA-
Lastschrift gesperrt.

Eine Bezahlung und Spielteiinahme uber das Spielkonto ist immer nur dann még-
lich, wenn dieses eine ausreichende Deckung aufweist.

Durch Aufruf des Spielkontos kann sich der Spielteilnehmer Uber die Hohe des
Guthabenbetrages auf seinem Spielkonto informieren. Jede Ein- und Auszahlung

8
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9.6

9.7

9.8

9.9

9.10

10.

10.1

10.2

10.3

10.4

wird auf dem Spielkonto des Spielteilnehmers protokolliert.

Uber das Guthaben auf dem Spielkonto kann der Spielteilnehmer abziiglich falliger
Spieleinsatze und Bearbeitungsgebihren fir laufende Spiele vorbehaltlich gesetzli-
cher Restriktionen sowie der nachfolgenden Einschrankungen grundsatzlich jeder-
zeit verfligen.

Auf das Spielkonto darf maximal ein Guthaben von € 1.000,- eingezahlt werden und
vorhanden sein. Einzahlungsauftradge des Spielteilnehmers, die diese Grenze Uber-
schreiten wirden, werden automatisch nicht angenommen.

Bei Einzahlung von Guthaben auf das Spielkonto des Spielteilnehmers per Kredit-
karte, SEPA-Lastschrifteinzug oder Bankiberweisung, ist der Guthabenbetrag ein
gebundenes Guthaben, d.h. das Guthaben ist fur das Onlinespiel auf den Websei-
ten von Lotto und Toto MV gebunden. Eingezahltes Guthaben auf dem Spielkonto
des Spielteilnehmers kann grundsatzlich nur zur Zahlung von Spielauftragen ver-
wendet werden. Eine Auszahlung von eingezahltem Guthaben ist auf Wunsch des
Spielteilnehmers nur in Ausnahmefallen zulassig.

Wiinscht der Spielteilnehmer ausnahmsweise die Auszahlung eines mittels Kredit-
karte eingezahlten Guthabens, stellt Lotto und Toto MV die angefallenen Kreditkar-
tengebihren in Héhe von 3 % des Uberwiesenen Betrags zzgl. Bearbeitungsge-
buhr, mindestens jedoch € 5,-, in Rechnung.

Zum Aufladen des Spielkontos bzw. als Bezahlart fiir die Spielabgabe ist zusatzlich
die Einlésung von Gutschein-Codes mdglich. Hierflir gelten die auf der Webseite
von Lotto und Toto MV angegebenen Gutscheinbedingungen.

Lotto und Toto MV verwaltet die von den Spielteiinehmern eingezahlten Gelder und

die angefallenen Gewinne treuhanderisch fir die Spielteiinehmer. Eine Verzinsung
erfolgt nicht.

GEWINNERMITTLUNG
Ziehung der Gewinnzahl

Fir SUPER 6 finden wochentlich zwei Ziehungen, eine am Mittwoch und eine am
Samstag (Sonnabend) statt; bei jeder Ziehung wird jeweils eine 6-stellige Zahl aus
dem Zahlenbereich von 000 000 bis 999 999 als Gewinnzahl ermittelt.

Hierfir werden Ziehungsgerate und jeweils 10 gleichartige Kugeln, die jeweils die
Zahlen 0 bis 9 tragen, verwendet.

Fir den Ablauf der Ziehung bestimmt das, die Ziehung durchfiihrende Unternehmen
einen verantwortlichen Ziehungsleiter.

Eine Ziehung ist nur gultig, wenn zu Beginn jedes Einzelziehungsvorgangs der
Ziehung alle 10 Kugeln in der Ziehungstrommel vorhanden sind.
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10.5

10.6

10.7

10.8

10.9

1.

12.

121

12.2

12.3

Der Ziehungsleiter trifft alle weiteren fir den ordnungsgemafien Ablauf notwendigen
Entscheidungen.

Dazu gehéren insbesondere Beginn und Ende der Ziehung und die Feststellung der
gezogenen Gewinnzahl.

Diese Feststellung ist die Grundlage fiir die Gewinnauswertung nach Nummer 11.2.

Besondere Vorkommnisse im Ziehungsablauf und die diesbezlglichen Entschei-
dungen werden mit Begriindung protokolliert.

Ort und Zeitpunkt der Ziehungen bestimmt Lotto und Toto MV und wird durch Aus-
hang in den Annahmestellen sowie ggf. durch Presse, Horfunk und Fernsehen ver-
offentlicht.

Die Ziehungen sind 6ffentlich und finden unter notarieller oder behérdlicher Aufsicht
und mit Protokollierung statt.

Die Gewinnzahlen der von Lotto und Toto MV angebotenen Zusatzlotterie SUPER 6
werden auf den Webseiten von Lotto und Toto MV sowie ggf. durch Presse, Rund-
funk und Fernsehen bekannt gegeben. Auf Wunsch werden dem Spielteiinehmer
die Gewinnzahlen auch an seine angegebene E-Mail-Adresse gesendet.

Auswertung

Grundlage fiir die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die auf dem sicheren
Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar abgespeicherten
Daten.

Die Auswertung erfolgt aufgrund der Gewinnzahl.

Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnplan, Gewinnklassen, Ge-
winnwahrscheinlichkeiten, Veroffentlichung der Gewinn- und Quotenfeststel-

lung

Von den Spieleinsatzen werden theoretisch 44,67 % nach Mafligabe der folgenden
Regelungen an die Spielteiinehmer ausgeschiittet.

Unabhangig von der Gewinnausschiittung besteht bei jeder Spielteiinahme das
Risiko des vollstandigen Verlustes des Spieleinsatzes. Die Gewinnwahrscheinlich-
keiten werden kaufmannisch auf ganze Zahlen gerundet angegeben.

Die Gewinnausschuttung erfolgt gemaR nachstehendem Gewinnplan:

Gewinnklasse 1

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren (Los-) Nummer in den 6 End-
ziffern mit der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge ibereinstimmt
€ 100.000,-
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bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 1 000 000.

Werden mehr als 100 Gewinne ermittelt, wird die Gewinnausschittung der Gewinn-
klasse 1 auf 100 x € 100.000,- begrenzt und auf die Gesamtzahl der Gewinne auf-
geteilt.

e Gewinnklasse 2

Es gewinnen die teilinehmenden Spielvertrage, deren (Los-) Nummer in den 5 End-
ziffern mit den 5 Endziffern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge
Ubereinstimmt

€ 6.666,-

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 111 111.
e Gewinnklasse 3

Es gewinnen die teilinehmenden Spielvertrage, deren (Los-) Nummer in den 4 End-
ziffern mit den 4 Endziffern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge
Ubereinstimmt

€ 666,-
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1: 11 111.

e Gewinnklasse 4

Es gewinnen die teilinehmenden Spielvertrage, deren (Los-) Nummer in den 3 End-
ziffern mit den 3 Endziffern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge
Ubereinstimmt

€ 66,-
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1: 1 111.

e Gewinnklasse 5

Es gewinnen die teilnehmenden Spielvertrage, deren (Los-) Nummer in den 2 End-
ziffern mit den 2 Endziffern der gezogenen Gewinnzahl in der richtigen Reihenfolge
Ubereinstimmt

€6,-
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 111.

e Gewinnklasse 6

Es gewinnen die teilinehmenden Spielvertrédge, deren (Los-) Nummer in der Endzif-
fer mit der Endziffer der gezogenen Gewinnzahl Ubereinstimmt

€2,50
bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 11.

12.4 Der Gewinn in einer hdheren Gewinnklasse schlieRt den Gewinn in einer niedrige-

11



INTERNET-TEILNAHMEBEDINGUNGEN SUPER 6

12.5

12.6

12.7

12.8

12.9

13.

14.

14.1

14.2

15.

15.1

15.2

ren Gewinnklasse aus.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn einer hoheren Ge-
winnklasse nicht Gbersteigen.

Tritt ein derartiger Fall ein, so werden die Gewinnausschuttungen beider Gewinn-
klassen zusammengelegt und gleichmaRig auf die Gewinne beider Gewinnklassen
verteilt.

Der einzelne Gewinn wird auf einen durch € 0,10 teilbaren Betrag abgerundet.

Die durch Lotto und Toto MV nach Nummer 12.3 offentlich bekannt gegebenen
Gewinnquoten sind endgultig und verbindlich (veréffentlichte Gewinn- und Quoten-
feststellung).

Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen koénnen fir einzelne Ziehungen
durch Sonderauslosungen nach MalRgabe der jeweiligen behdrdlichen Erlaubnis
erweitert werden (z. B. zur Ausspielung von Rundungsbetragen gemafl Nummer
12.7 oder verfallenen Gewinnen gemaf Abschnitt VI).

GEWINNAUSZAHLUNG
Falligkeit des Gewinnanspruchs

Die Gewinne werden nach der Gewinn- und Quotenfeststellung ohne schuldhaftes
Zogern ausgezahilt.

Gewinnabfrage, Gewinnbenachrichtigung
Spielteilnehmer kénnen sich durch Aufruf ihres Spielkontos tber den Gewinn, die
Hohe und die Zusammensetzung informieren. Die abrufbereiten Daten betreffen

Ziehungen/Auslosungen, die bis zu 365 Tage zuriickliegen.

Auf Wunsch erhélt der Spielteilnehmer im Gewinnfall eine Benachrichtigung an die
von ihm angegebene E-Mail-Adresse.

Gewinnauszahlung

Die Gewinnauszahlung erfolgt auf das vom Spielteilnehmer angegebene Konto mit
befreiender Wirkung.

Gebuhren des Kreditinstituts des Spielteilnehmers gehen zu Lasten des Spielteil-
nehmers.

ERGANZENDE BESTIMMUNGEN
Im Ubrigen gelten die Teilnahmebedingungen von Lotto und Toto MV fiir die jeweils

gewahlte Hauptlotterie (zzt. die Internet-Teilnahmebedingungen fiir LOTTO 6aus49,
12
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Eurojackpot und GlicksSpirale).

Dies gilt unter anderem fur

a) die Spielbenachrichtigung

Auszug aus den Internet-Teilnahmebedingungen [Hauptlotterie]:
Uber den Abschluss [des] [Spiel-]Vorganges wird der Spielteilnehmer informiert
(Spielbenachrichtigung).

Die Spielbenachrichtigung umfasst Informationen zu (Mindestinhalt der Spielbe-
nachrichtigung)

den Geschaftsangaben von Lotto und Toto MV

die Spielart,

ggf. die Nummer des Systemspieles (Systembezeichnung),

die jeweiligen Voraussagen des Spielteilnehmers,

die Losnummer,

die Art und den Zeitraum der Teilnahme einschlieRlich der Angabe Uber die
Teilnahme oder Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien,

ggf. den Hinweis auf einen Quicktipp oder auf einen Dauerschein,

das Datum und die Uhrzeit des Spielauftrages,

das Datum der ggf. ersten und ggf. letzten Teilnahme an den Ausspielungen
(Teilnahmezeitraum bzw. Teilnahmezeitpunkt),

den Spieleinsatz inkl. der Bearbeitungsgebuhr,

die von der Zentrale von Lotto und Toto MV vergebene Identifikationsnum-
mer.

b) Abschluss des Spielvertrages

Auszug aus den Internet-Teilnahmebedingungen [Hauptlotterie]:
Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn

die Ubertragenen Daten und / oder die Daten des Quicktipps sowie die von
der Zentrale vergebenen Daten in der Zentrale von Lotto und Toto MV auf-
gezeichnet und auf dem sicheren Speichermedium abgespeichert sind, die
auf dem sicheren Speichermedium abgespeicherten Daten dieses Spielver-
trages vom Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar sind.

der Spieleinsatz nebst Bearbeitungsgebiihr vor Beginn der Ziehung bezahlt
ist. Bezahlt sind der Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebihr, wenn sie auf
dem Konto von Lotto und Toto MV gutgeschrieben sind oder ein Geld- bzw.
Kreditinstitut oder die Ausgabestelle der Kreditkarte, das/die mit dem Spiel-
teilnehmer und von Lotto und Toto MV einen entsprechenden Vertrag abge-
schlossen hat, eine Zahlungszusage abgegeben hat oder eine sonstige, ge-
genuber Lotto und Toto MV in diesem Zeitpunkt erklarte Zahlungsgarantie
besteht.

Handelt es sich um einen Spielvertrag lber die Teilnahme an mehreren aufei-
nander folgenden Ziehungen, muss die Voraussetzung gemaf [der vorstehen-
den Satze] zu jeder einzelnen dieser Ziehungen erfillt sein.
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Fehlt eine dieser Voraussetzungen, so kommt der Spielvertrag nicht zustande.

Fir den Inhalt des Spielvertrages sind ausschliellich die auf dem sicheren
Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar aufgezeich-
neten Daten dieses Spielvertrages mallgebend.

c) Riicktritt vom Spielvertrag etc.

Auszug aus den Internet-Teilnahmebedingungen [Hauptlotterie]:

Lotto und Toto MV ist berechtigt, ein bei der Zentrale eingegangenes Angebot
auf Abschluss eines Spielvertrages bei Vorliegen eines der [nachfolgend ge-
nannten] Griinde abzulehnen.

Darliber hinaus kann aus einem der [nachfolgend genannten] Griinden der
Rucktritt vom Vertrag erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebots oder zum Rducktritt vom Spielver-
trag berechtigt, liegt vor, wenn
— tatsachliche Anhaltspunkte fur das Vorliegen einer Straftat vorliegen,
—gegen einen Teilnahmeausschluss verstoRen wiirde bzw. wurde oder
— die Spielteilnahme Uber einen gewerblichen Spielvermittler erfolgt bzw.
erfolgte, der die gesetzlichen Anforderungen nicht erfillt, d. h. insbeson-
dere

. der Spielteilnehmer nicht dariiber informiert ist, dass die Vermittlung
an Lotto und Toto MV erfolgt und mindestens zwei Drittel der von
den Spielern vereinnahmten Betrage fiir die Teilnahme am Spiel an
Lotto und Toto MV weitergeleitet werden,

. der Spieler nicht vor Vertragsabschluss in Textform klar und ver-
standlich auf den fir die Spielteiinahme an Lotto und Toto MV wei-
terzuleitenden Betrag hingewiesen wird,

. Lotto und Toto MV die Vermittlung nicht offengelegt wurde,

. ein Treuhander nicht benannt ist, der zur unabhangigen Ausibung
eines rechts- oder steuerberatenden Berufes befahigt und mit der
Verwahrung der (Spiel-) Quittungen sowie der Geltendmachung
von Gewinnanspriichen beauftragt ist und

. der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich geforderten Er-
laubnisse hat.

d) die Haftungsbestimmungen

Auszug aus den Internet-Teilnahmebedingungen [Hauptlotterie]:

Die Haftung von Lotto und Toto MV fiir Schaden, die von ihm fahrlassig (auch grob
fahrlassig) oder von seinen gesetzlichen Vertretern oder von seinen Erfullungsgehil-
fen, insbesondere auch von Annahmestellen und sonstigen mit der Weiterleitung
der Daten zur Zentrale von Lotto und Toto MV beauftragten Stellen, schuldhaft ver-
ursacht werden, wird gemafs § 309 Nr. 7 lit. b BGB fur spieltypische Risiken ausge-
schlossen.
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Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die abstrakte Gefahr einer
betriigerischen Manipulation im Rahmen des Spielgeschéftes flr Lotto und Toto MV
und/oder fir die Spielteilnehmer besteht.

Die [vorgenannten Satze] finden keine Anwendung auf Schaden, die auf einer
Verletzung von Pflichten beruhen, die nicht unmittelbar im Zusammenhang mit
spieltypischen Risiken stehen.

Bei der Verletzung von Pflichten, die nicht unmittelbar mit spieltypischen Risiken im
Zusammenhang stehen, haftet Lotto und Toto MV dem Spielteilnehmer sowohl fir
eigenes schuldhaftes Handeln als auch fiir das schuldhafte Handeln seiner gesetz-
lichen Vertreter oder Erflllungsgehilfen, sofern es sich um die Verletzung solcher
Pflichten handelt, deren Erfiillung die ordnungsgeméafe Durchfiihrung des Vertra-
ges uberhaupt erst ermdglicht und auf deren Einhaltung der Vertragspartner regel-
maRig vertrauen darf (Kardinalpflichten).

Handelt es sich bei den verletzten Pflichten nicht um Kardinalpflichten, haftet Lotto
und Toto MV nur fir Vorsatz und grobe Fahrlassigkeit.

Die Haftungsbeschrankungen der [vorgenannten Satze] gelten nicht fir Schaden,
die in den Schutzbereich einer von Lotto und Toto MV gegebenen Garantie oder
Zusicherung fallen sowie fir die Haftung fir Anspriiche aufgrund des Produkthaf-
tungsgesetzes und Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Kdrpers oder der
Gesundheit.

In Fallen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérungen von technischen
Einrichtungen, derer sich Lotto und Toto MV zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Uber-
tragen und Speichern) der Daten bedient, haftet Lotto und Toto MV nicht.

Ebenso ist jede Haftung fir Schaden ausgeschlossen, die durch strafbare Handlun-
gen dritter Personen entstanden sind.

Lotto und Toto MV haftet weiterhin nicht fiir Schaden, die durch hohere Gewalt
insbesondere durch Feuer, Wasser, Streiks, innere Unruhen, Pandemien, Notstand
oder aus sonstigen Griinden, die es nicht zu vertreten hat, hervorgerufen werden.

In den Fallen, in denen eine Haftung von Lotto und Toto MV und seiner Erfillungs-
gehilfen nach den [drei vorgenannten Satzen] ausgeschlossen wurde, werden der
Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebiihr auf Antrag erstattet.

Die Haftungsregeln gelten auch fir eigenes Handeln der mit der Weiterleitung der
Daten zur Zentrale von Lotto und Toto MV im Zusammenhang mit dem Spielver-
trag.

Vereinbarungen Dritter sind fur Lotto und Toto MV nicht verbindlich.
Mitglieder von Spielgemeinschaften missen ihre Rechtsverhéltnisse ausschlieRlich

unter sich regeln.
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Die Haftungsregeln gelten auch fiir die Falle, in denen eine Haftung bereits vor
Vertragsschluss entstanden ist.

Die Haftung von Lotto und Toto MV ist auf den Ersatz des bei Vertragsschluss
vorhersehbaren vertragstypischen Schadens beschrankt.

d) Spielteilnahme liber gewerbliche Spielvermittler

Auszug aus den Internet-Teilnahmebedingungen [Hauptlotterie]:

Ein Spielteiinehmer kann an der [Hauptlotterie] teilnehmen, indem er unter Ein-
schaltung eines gewerblichen Spielvermittlers ein Angebot auf Abschluss eines
Spielvertrages abgibt.

Der vom Spielteilnehmer beauftragte Spielvermittler wird mit Abgabe des Angebots
auf Abschluss eines Spielvertrages Empfangsvertreter des Spielteilnehmers.

Die Zahlung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebiihr erfolgt ausschlief3lich
Uber den gewerblichen Spielvermittler.

Uber die Abgabe seines Angebots erhélt der vom Spielteiinehmer eingeschaltete
Spielvermittler oder der im Auftrag des Spielteilnehmers benannte Treuhander eine
(elektronische) Benachrichtigung mit einem der Spielbenachrichtigung vergleichba-
ren Inhalt, die jedoch nicht den Vertragsschluss dokumentiert.

Schriftliche Erklarungen von Lotto und Toto MV erfolgen gegeniiber dem vom Spiel-
teilnehmer beauftragten gewerblichen Spielvermittler und gelten drei Tage nach
Aufgabe bei der Post an die zuletzt Lotto und Toto MV bekannt gegebene Anschrift
als diesem zugegangen, es sei denn, die Erklarung ist von besonderer Bedeutung.

Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielvertrages bzw. der Rick-
tritt vom Spielvertrag durch Lotto und Toto MV erfolgt durch eine Mitteilung gegen-
Uber dem Spielvermittler.

Ist kein Spielvertrag zu Stande gekommen, ist Lotto und Toto MV wirksam vom
Spielvertrag zurtickgetreten oder ist die Haftung von Lotto und Toto MV und seiner
Erfullungsgehilfen in den Teilnahmebedingungen wegen unverschuldeter Fehlfunk-
tionen, strafbarer Handlungen Dritter oder hdéherer Gewalt usw. ausgeschlossen, so
werden der Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebiihr auf Antrag des vom gewerbli-
chen Spielvermittler benannten Treuhanders an diesen erstattet.

Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf das zuletzt mitgeteilte Bankkonto
des Treuhanders tberwiesen.

sowie fur

- Anderung von Kundendaten, Zusendung von Erklarungen
- Datenschutz
- Sorgfaltspflichten des Spielteilnehmers
16
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VL. VERJAHRUNG VON ANSPRUCHEN

Fir die Geltendmachung und die Verjahrung von Ansprichen gelten die gesetzli-
chen Verjahrungsregelungen.

VIl. INKRAFTTRETEN

Diese Internet-Teilnahmebedingungen gelten erstmals fiir die Ziehung am Samstag,
den 26. Marz 2022.

Wichtiger Hinweis!
Allgemeine Informationspflicht gemaR § 36 Verbraucherstreitbeilegungsgesetz (VSBG)

Gemal seiner Verpflichtung aus § 36 VSBG informiert Lotto und Toto MV, dass das Un-
ternehmen nicht bereit und nicht verpflichtet ist, an einem Streitbeilegungsverfahren vor
einer Verbraucherschlichtungsstelle teilzunehmen.

Lotto und Toto Mecklenburg-Vorpommern
Staatliche Lotterie des Landes Mecklenburg-Vorpommern
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