'7" LOTTO Ausgabe September 2026

Mecklenburg-Vorpommern

LOTTO UND TOTO MECKLENBURG-VORPOMMERN
Staatliche Lotterie des Landes Mecklenburg-Vorpommern
Sondervermdgen ,Staatslotterien Lotto und Toto"

Erich-Schlesinger-Strafle 36 - 18059 Rostock
Telefon: 0381 40555-0 - Telefax: 0381 40555-780
www.lottomv.de

INTERNET-TEILNAHMEBEDINGUNGEN

Teilnahmebedingungen fir den Vertriebsweg Internet
einschlieRlich mobiler Dienste

BINGO! - Die Umweltlotterie

Gilt erstmals zur 40. Veranstaltung 2026

SPIELTEILNAHME UNTER 18 JAHREN IST GESETZLICH VERBOTEN!
Glicksspiel kann stichtig machen. Infos unter www.check-dein-spiel.de.
BIOG-Hotline: 0800 137 27 00




INTERNET-TEILNAHMEBEDINGUNGEN BINGO! — DIE UMWELTLOTTERIE

Praambel

Ziele des staatlichen Gluicksspielwesens sind im Bereich der Lotterien gleichrangig:

1.

das Entstehen von Gliicksspielsucht und Wettsucht zu verhindern und die
Voraussetzungen fiir eine wirksame Suchtbekdmpfung zu schaffen,

durch ein begrenztes, eine geeignete Alternative zum nicht erlaubten Gllcksspiel
darstellendes Gliicksspielangebot den natiirlichen Spieltrieb der Bevdlkerung in ge-
ordnete und Uberwachte Bahnen zu lenken sowie der Entwicklung und Ausbreitung
von unerlaubten Glicksspielen in Schwarzmarkten entgegenzuwirken,

den Jugend- und den Spielendenschutz zu gewabhrleisten,
sicherzustellen, dass Glucksspiele ordnungsgemaly durchgefiihrt, die Spielenden

vor betriigerischen Machenschaften geschiitzt sowie die mit Gliicksspielen verbun-
dene Folge- und Begleitkriminalitat abgewehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe nachzukommen, ein
ausreichendes Glicksspielangebot sicherzustellen, wird BINGO! - Die Umweltlotterie (im
Folgenden die Lotterie BINGO! genannt) mit anderen Landeslotteriegesellschaften mit
gemeinsamer Gewinnermittlung und Gewinnausschittung zu den nachfolgenden Bedin-
gungen veranstaltet/durchgefiihrt.

Die Gewinnermittlung und Gewinnausschuttung findet mit anderen Landeslotteriegesell-
schaften im Rahmen einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefiihrten Begrifflichkeiten gelten gleichermafien
fur alle Geschlechtsformen (mannlich, weiblich, divers) und werden nicht zum Nachteil
eines Geschlechts verwendet.

1.1

1.2

1.3

ALLGEMEINES
Organisation

Das Sondervermogen ,Staatslotterien Lotto und Toto“ des Landes Mecklenburg-
Vorpommern veranstaltet die Lotterie BINGO! unter der Bezeichnung ,Lotto und To-
to Mecklenburg-Vorpommern — Staatliche Lotterie des Landes Mecklenburg-
Vorpommern“ — im Folgenden als Lotto und Toto MV bezeichnet. Mit der Durchfiih-
rung ist die Verwaltungsgesellschaft Lotto und Toto in Mecklenburg-Vorpommern
mbH beauftragt. Die Lotterie BINGO! wird Uber das terrestrische Annahmestellen-
netz von Lotto und Toto MV und uber das Internet vertrieben.

Lotto und Toto MV flhrt die Lotterie BINGO! gemeinsam mit anderen Landeslotte-
riegesellschaften des Deutschen Lotto- und Totoblocks durch.

Das Vertriebsgebiet umfasst das Land Mecklenburg-Vorpommern.
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1.4

2.1

2.2

23

24

2.5

3.1

3.2

3.3

In Mecklenburg-Vorpommern ist der Ertrag der Lotterie BINGO! u. a. zur Férderung
von Projekten zum Schutz von Natur und Umwelt sowie flr die Férderung von Ent-
wicklungshilfeprojekten bestimmt.

Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

Fur die Teilnahme an der Lotterie BINGO! (iber den Vertriebsweg Internet sind
allein diese Teilnahmebedingungen einschliellich eventuell ergédnzender Bedin-
gungen (z.B. Sonderbestimmungen) maRgebend.

Diese Teilnahmebedingungen gelten fur die auf den Webseiten, mobilen Webseiten
und fiir die in der mobilen App (im Folgenden nur ,Webseiten“ genannt) verfiigba-
ren Funktionen und Inhalte.

Der Spielteilinehmer / die Spielteilinehmerin erkennt diese Teilnahmebedingungen
einschliellich eventuell erganzender Bedingungen (z.B. Sonderbestimmungen)
erstmalig mit seiner Registrierung und danach fir jede Spielteilnahme, spéatestens
mit Abgabe seines / ihres Spielangebotes, als verbindlich an.

Die Teilnahmebedingungen sind auf den Webseiten von Lotto und Toto MV einzu-
sehen bzw. ausdruckbar. Dies gilt auch fiir etwaige Anderungen und Erganzungen
der Teilnahmebedingungen sowie fur eventuell erganzende Bedingungen (z.B. Son-
derbestimmungen). Lotto und Toto MV behalt sich weitere Formen der Bekanntgabe
VOor.

Lotto und Toto MV behalt sich vor, diese Teilnahmebedingungen und ggf. ergan-
zende Bedingungen jederzeit, vorbehaltlich der Zustimmung des Ministeriums fur
Inneres und Bau Mecklenburg-Vorpommern, zu éndern, insbesondere an verander-
te rechtliche und technische Verhaltnisse anzupassen.

Die Teilnahmebedingungen gehen, bei etwaigen Widerspriichen zwischen Angaben
auf Losen und sonstigen werblichen Aussagen und den Teilnahmebedingungen,
vor.

Zeitpunkt der Veranstaltungen und Fernsehsendungen

Ist der Annahmeschluss fir die Lotterie BINGO! auf den Samstag
festgelegt, gilt als Tag der Veranstaltung (fir die bis zum Annahmeschluss zur
Zentrale von Lotto und Toto MV Ubertragenen Spieldaten) der dem Annahme-
schluss folgende Sonntag.

Wird der Annahmeschluss von Lotto und Toto MV fir alle oder einzelne
Lotterien vorverlegt, gilt als Tag der Veranstaltung der Sonntag, der dem vorverleg-
ten Annahmeschluss folgt.

Dem Annahmeschluss folgend, in der Regel am Sonntag, werden im Rahmen einer
Fernsehsendung (zurzeit NDR-Fernsehen, Sendungsbeginn in der Regel ab 17:00
Uhr) die Gewinne der Lotterie BINGO! ermittelt bzw. bekannt gegeben (siehe
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4.1

4.2

4.3

6.1

6.2

Nummer 15.4).
Spielgeheimnis

Lotto und Toto MV wahrt das Spielgeheimnis. Insbesondere darf der Name des
Spielteilnehmers / der Spielteilnehmerin nur mit dessen / deren Einwilligung be-
kannt gegeben werden.

Die Einwilligung gilt als erteilt, wenn der Spielteilnehmer / die Spielteilnehmerin sich
fernmundlich fur die Teilnahme an einem Telefonspiel im Rahmen der Fernsehsen-
dung fir die Lotterie BINGO! meldet oder in dieser Sendung selbst auftritt.

Das Spielgeheimnis ist auch gewahrt, wenn Lotto und Toto MV in besonderen Fal-
len Name und Anschrift an das mit der Realisierung der Gewinnauszah-
lung/Gewinnlibergabe beauftragte Unternehmen tbermittelt.

Personenbezogene Daten werden bei den Unternehmen — unter Beachtung der
jeweils glltigen gesetzlichen Bestimmungen zum Datenschutz — ausschlieRlich in
dem Umfang verarbeitet und genutzt, wie es die Durchfiihrung des Spielbetriebes
erfordert. Der Spielteilnehmer / die Spielteilnehmerin willigt insofern in die Verarbei-
tung und Nutzung der personenbezogenen Daten ein.

Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen von Lotto und Toto MV bleiben hiervon unbe-
rihrt.

SPIELVERTRAG

Allgemeines

Ein Spielteiinehmer / eine Spielteilnehmerin kann an der Lotterie BINGO! teilneh-
men, indem er / sie mittels der von Lotto und Toto MV bereit gehaltenen Webseiten
ein Angebot auf Abschluss eines Spielvertrags abgibt.

Er / sie erhalt als Beleg fiir die Abgabe seines / ihres Angebots eine Spielbenach-
richtigung auf elektronischem Wege.

Der Spielvertrag kommt dann nach Maf3gabe der Bestimmungen in diesem Ab-
schnitt Il zwischen dem Spielteilnehmer / der Spielteiinehmerin und Lotto und Toto
MV zustande.

Voraussetzungen fiir die Spielteilnahme

Die Teilnahme an den Ziehungen ist nur mit den von Lotto und Toto MV zugelasse-
nen Verfahren auf den Webseiten moglich.

Die Spielteilnahme:
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6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

- minderjahriger Personen ist gesetzlich unzulassig; der Ausschluss Minder-
jahriger wird durch Identifizierung und Authentifizierung gewahrleistet,

— des im Zusammenhang mit Glicksspielen im Internet tatigen Personals ist
von den dort angebotenen Glicksspielen ausgeschlossen,

- ist bei der Uberschreitung des téglichen, wochentlichen oder monatlichen
Einsatz- oder Verlustlimits des Spielteilnehmers ausgeschlossen,

- ist bei Teilnahme auch an Glicksspielen, an denen gesperrte Spielende
nicht teilnehmen diirfen, ausgeschlossen, wenn die jéhrliche Uberpriifung
der von dem Spielteilnehmer / von der Spielteilnehmerin auf dem Spielkonto
hinterlegten Angaben nicht rechtzeitig erfolgreich durchgefiihrt werden kann,

- ist ausgeschlossen, wenn das Zahlungskonto fir Ein- und Auszahlungen auf
das oder von dem Spielkonto nicht auf den Namen des Spielteilnehmers /
der Spielteilnehmerin lautet,

- ist ausgeschlossen, wenn das Spielkonto gesperrt ist, weil der Verdacht be-
steht, dass Gewinne unrechtmaRig erworben wurden, gegen gesetzliche
Bestimmungen, insbesondere im Bereich der Geldwasche, gegen den
GIiuStV 2021 oder gegen Bedingungen fiir das Spielkonto verstof3en wird.

Eine Spielteilnahme ist nur fur die Spielteiinehmenden mit Wohnsitz (Postleitzahl
und Wohnort) im Vertriebsgebiet von Lotto und Toto MV (Land Mecklenburg-
Vorpommern) zulassig.

Der Spielteilnehmer / die Spielteiinehmerin hat sich vor der ersten Spielteilnahme
entsprechend den festgelegten Verfahren auf elektronischem Wege zu registrie-
ren/anzumelden und die Richtigkeit der dabei erhobenen personenbezogenen Da-
ten regelmafig zu bestatigen. Hierbei verpflichtet sich der Spielteilnehmer / die
Spielteilnehmerin, seine / ihre Angaben wahrheitsgemal zu machen. Lotto und To-
to MV hat das Recht aus wichtigen Griinden die Registrierung zu verweigern.

Im Rahmen der Registrierung erfolgt eine personliche Identifizierung und Authentifi-
zierung des Spielteilnehmers / der Spielteilinehmerin gemal behdordlich erlaubter
Verfahren. Samtliche Informationen zum Registrierungsverfahren und zum Spiel-
konto des Spielteilnehmers / der Spielteilnehmerin sind auf den Webseiten von Lot-
to und Toto MV einzusehen und ausdruckbar.

Der Spielteilnehmer / die Spielteilnehmerin willigt in die zur Identifizierung erforder-
liche Auskunftseinholung bei den von Lotto und Toto MV beauftragten Dienstleis-
tern ein bzw. ermdglicht selbst durch die zur Verfligung stehenden Identifizierungs-
verfahren die Feststellung seiner / ihrer Identitdt. Die Verfahren zur Identifizierung
des Spielteiinehmers / der Spielteilnehmerin sind auf den Webseiten von Lotto und
Toto MV dargelegt.

Lotto und Toto MV behélt sich die Einflihrung weiterer bzw. geadnderter Identifizie-
rungsverfahren vor.

Eine Registrierung erfolgt auflerdem nur, wenn der Spielteilnehmer / die Spielteil-
nehmerin verbindlich erklart, dass er / sie verfligungsberechtigter Inhaber / verfi-
gungsberechtigte Inhaberin des angegebenen Bankkontos ist.
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6.8

6.9

6.10

6.12

6.13

6.14

6.15

Sofern die Identifizierung nicht erfolgreich ist, ist eine Spielteilnahme nicht moglich.

Lotto und Toto MV richtet fur jede/n registrierte/n Spielteilinehmer / Spielteiinehme-
rin ein Spielkonto ein. Die Zuordnung zum Spielteilnehmer / zur Spielteilnehmerin
erfolgt durch die von Lotto und Toto MV vergebene Kunden-ID (Kundennummer).
Jede/r Spielteilnehmer / Spielteilnehmerin darf sich nur einmal registrieren und er-
halt lediglich ein Spielkonto.

Als Zugangsparameter fiir die Spielteilnahmen (,Anmelden® und ,Abmelden*) tragt
der Spielteilnehmer / die Spielteilnehmerin im Rahmen seiner / ihrer Registrierung
seine / ihre gultige E-Mail-Adresse und ein von ihm / ihr gewahltes sicheres Pass-
wort ein. Beides kann spater vom Spielteilnehmer / von der Spielteilnehmerin nach
Bedarf gedndert werden.

Lotto und Toto MV kann dem Spielteiinehmer / der Spielteilnehmerin bereits vor
Abschluss der vollstandigen Identifizierung eine sofortige Spielteiinahme bis zu
100,00 € ermdglichen (sogenanntes ,Spontanspiel).

Ein Auszahlungsanspruch im Gewinnfall entsteht in diesen Fallen allerdings nur
dann, wenn der Spielteilnehmer / die Spielteilnehmerin die Registrierung durch das
vorgesehene Identifizierungsverfahren innerhalb von 72 Stunden abschlief3t. Der
Anspruch von Lotto und Toto MV auf den Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebuhr
bleibt davon unberlhrt. Schlielt der Spielteilnehmer / die Spielteilnehmerin die Re-
gistrierung nicht innerhalb der gesetzlich vorgeschriebenen 72 Stunden ab, wird
das Spielkonto des Spielteilnehmers / der Spielteilnehmerin deregistriert. Sofern die
Registrierung einschliellich der festgelegten Identifizierungsverfahren nicht spates-
tens binnen 72 Stunden erfolgreich durchgefiihrt werden konnte, ist eine Spielteil-
nahme nicht mehr maéglich.

Die Begriindung einer Geschéaftsverbindung zu einer politisch exponierten Person
gemal § 10 Abs. 1 Nr. 4 Geldwaschegesetz steht unter dem Erfordernis der Ge-
nehmigung durch die Geschaftsfiihrung von Lotto und Toto MV.

Dartber hinaus hat sich jede/r identifizierte Spielteilnehmer / Spielteilnehmerin
anlasslich einer Spielteilnahme zu authentifizieren. Hierfir muss der Spielteilneh-
mer / die Spielteilnehmerin seinen / ihren Zugang mit einem ihm / ihr vorher Uber-
mittelten Code (PIN, TAN etc.) bestatigen. Daher ist eine Spielteiinahme nur még-
lich, wenn der Spielteilinehmer / die Spielteiinehmerin sein / ihr SMS-fahiges mobi-
les Endgerat mit der Nummer bereithalt, die er / sie bei der Registrierung angege-
ben hat.

Lotto und Toto MV behlt sich eine Anderung des Authentifizierungsverfahrens vor.

Sofern die Authentifizierung nicht erfolgreich ist, ist eine Spielteilnahme nicht még-
lich.

Sofern der Spielteilnehmer / die Spielteilnehmerin Uber seine / ihre personenbezo-
6



INTERNET-TEILNAHMEBEDINGUNGEN BINGO! — DIE UMWELTLOTTERIE

6.16

6.17

6.18

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

genen Daten falsche Angaben macht, kann Lotto und Toto MV einen darauf basie-
renden Spielvertrag wegen Tauschung anfechten. Ein Spielteilnehmer / Eine Spiel-
teilnehmerin, der / die falsche Angaben macht, hat keinen Anspruch auf Gewinn-
auszahlung.

Die Zahlung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebihr erfolgt ausschlief3lich
durch von Lotto und Toto MV fir das Internetspiel zugelassene Zahlungsverfahren
(siehe Nummer 13).

Meldet sich ein Spielteilnehmer / eine Spielteiinehmerin mehr als zwolf Monate
nicht mehr an, wird sein / ihr Spielkonto geschlossen (deregistriert) und ein etwai-
ges Guthaben auf das vom Spielteilnehmer / von der Spielteiinehmerin angegebene
Bankkonto Uberwiesen.

Der weitere Ablauf einer Spielteilnahme im Einzelnen wird dem Spielteilnehmer /
der Spielteilnehmerin im Rahmen des Internetangebotes von Lotto und Toto MV
bekannt gemacht.

Teilnahme

Das Los dient zur Ubermittlung der Datensatze des jeweiligen Spielauftrags in die
Zentrale von Lotto und Toto MV.

Jedes Los nimmt nur an der Veranstaltung teil, die dem nachsten Annahmeschluss
fur die Lotterie BINGO! folgt.

Je nach Ausgestaltung des Internetangebotes sind die Angaben (Anzahl Lose,
Teilnahme an den Zusatzlotterien etc.) elektronisch durch Anklicken der betreffen-
den Felder oder durch Eintragung in den betreffenden Eingabefeldern zu treffen.

Der Spielteiinehmer / die Spielteilnehmerin hat die Mdglichkeit, seinen / ihren Spiel-
auftrag entsprechend den Systemvorgaben vordatieren zu lassen. Der Spielauftrag
nimmt dann ab der von dem Spielteilnehmer / der Spielteilnehmerin gewahlten Zie-
hung teil. Lotto und Toto MV behalt sich das Recht vor, die Méglichkeit zum Spiel-
zeitraum und zur Vordatierung einzuschranken bzw. auszusetzen.

Eine mehrwochige Teilnahme pro Los ist ausgeschlossen.

Bei der Spielteilinahme werden neben der BINGO!-Matrix mit 5x5 BINGO!-Zahlen
aus dem Zahlenbereich 1 bis 75 (Kombination aus den Buchstaben B, I, N, G, O
und den dazugehdrigen Zahlensektoren B= 1-15, I= 16-30, N= 31-45, G = 46-60, O
= 61-75; begrenzt auf max. sieben Zahlen je Zahlensektor) auch die BINGO!-
Serien- und Losnummer sowie eine 7-stellige Spielscheinnummer zur moglichen
Teilnahme an der Zusatzlotterie Spiel 77 und der Zusatzlotterie SUPER 6 durch
Lotto und Toto MV voreingestellt.

Die Lose werden in Serien von je 50.000 Stlick aufgelegt. Die Serien werden mit
einer vierstelligen Seriennummer fortlaufend durchnummeriert. Die Lose einer Serie

7
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7.8

7.9

7.10

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

werden mit einer flinfstelligen Losnummer im Zahlenbereich von 10.001 bis 60.000
versehen. Die Losnummer dient der Zuordnung des Loses zu den in der Zentrale
von Lotto und Toto MV hinterlegten Daten, die die Zahlen des BINGO!-Spielfelds
eines jeden Loses enthalten.

Eine Veranderung der jeweiligen BINGO!-Serien- oder BINGO!-Losnummer ist nicht
zulassig und ggf. unbeachtlich.

Fir die Wahl der richtigen Spielart und weiterer Angaben ist der Spielteilnehmer /
die Spielteilnehmerin allein verantwortlich.

Nach endgliltiger Bestatigung durch den Spielteiinehmer / die Spielteilnehmerin ist
ein Widerruf seines Angebots auf den Abschluss eines Spielvertrags nach § 312 g
Abs. 2 Nr. 12 BGB ausgeschlossen.

Erganzende Bedingungen fiir das Dauerspiel

Das Dauerspiel ist eine besondere Spielform, die nur auf den Webseiten von Lotto
und Toto MV angeboten wird.

Das Dauerspiel ermoéglicht dem Spielteilnehmer / der Spielteilnehmerin im Rahmen
der geltenden Spieleinsatzlimits die automatische Spielteilnahme eines vorher von
ihm / ihr festgelegten Spielscheins (Dauerschein). Der Spielteilinehmer / die Spiel-
teilnehmerin kann einen oder mehrere Spielscheine als Dauerspiel abgeben. Die
Laufzeit des Dauerspiels ist unbegrenzt. Die Zahlung von Spieleinsatz und Bearbei-
tungsgebuhr erfolgt als wochentliche Abbuchung vom angegebenen Bankkonto des
Spielteilnehmers / der Spielteilnehmerin, solange sein / ihr Spielkonto ein ausrei-
chendes Guthaben aufweist bzw. der Lastschrifteinzug erfolgreich ist und der Spiel-
teilnehmer / die Spielteilnehmerin die Dauerspieloption nicht deaktiviert.

Wenn das Dauerspiel wegen nicht ausreichendem Guthaben auf dem Spielkonto,
mangels Kontodeckung oder wegen Uberschreitens der Spieleinsatzlimits beendet
wird, erhalt der Spielteilnehmer / die Spielteilnehmerin eine Benachrichtigung an die
von ihm / ihr angegebene E-Mail-Adresse.

Der Spielteilnehmer / Die Spielteilnehmerin kann das Dauerspiel auch selbst durch
Deaktivierung beenden. Sofern die Ziehung von BINGO! am Sonntag erfolgt, kann
das Dauerspiel bis zum vorangegangenen Donnerstag deaktiviert werden.

Nach endgiiltiger Bestatigung der Spieldaten ist eine Anderung des Dauerspielauf-
trags, insbesondere die Anderung der Anzahl der Spiele, der Spielvoraussagen, der
Losnummer sowie der Teilnahme bzw. Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien aus-
geschlossen. AusschlieRlich die Beendigung des Dauerspiels durch Deaktivierung
und der Abschluss eines neuen Dauerspielauftrags ermdglicht die neue Bestim-
mung der Anzahl der Spiele, der Spielvoraussagen, der Losnummer und der Teil-
nahme bzw. Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien.

Anderungen der Teilnahmebedingungen werden dem Spielteilnehmer / der Spiel-
8
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9.1

9.2

9.3

9.4

9.5

10.

1.

teilnehmerin spatestes zwei Wochen vor Inkrafttreten der Anderung der Teilnahme-
bedingungen per E-Mail an die von ihm / ihr angegebene E-Mail-Adresse mitgeteilt.
Ist der Spielteilnehmer / die Spielteiinehmerin mit den Anderungen nicht einver-
standen, hat er / sie die Mdglichkeit, das Dauerspiel durch Deaktivierung nach
MafRgabe von Nummer 8.4 zu beenden.

Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr
Der Spieleinsatz fir ein Los betragt je Veranstaltung 3,00 €.

Pro Spielauftrag kann jeweils nur eine bestimmte Anzahl von Losen gespielt wer-
den. Fir jeden Spielauftrag und/oder jede/n Spielteiinehmer / Spielteilnehmerin
kann ein Hochsteinsatz festgelegt werden. Lotto und Toto MV beachtet die gesetz-
lichen Hochsteinsatzgrenzen je Spielteilnehmer / Spielteilnehmerin (Spieleinsatzli-
mits) und gibt die jeweils vorgeschriebenen Limits auf den Webseiten von Lotto und
Toto MV bekannt. Der Hochsteinsatz je Spielteilinehmer / Spielteilnehmerin ist auf
einen Betrag von 1.000,00 € pro Monat begrenzt.

Jeder Spielteilnehmer / Jede Spielteilnehmerin hat bei der Registrierung und im
Anschluss zu jeder Zeit die Mdglichkeit ein individuelles tagliches, wochentliches
oder monatliches Einsatz-, Einzahlungs- und Verlustlimit festzulegen (Selbstlimitie-
rung). Niedrigere Limits werden vom System sofort automatisch bericksichtigt; ho-
here Limits werden dagegen erst nach einer Schutzfrist von sieben Tagen wirksam.

Ist ein Einsatz- oder Verlustlimit ausgeschopft, wird eine weitere Spielteiinahme
nicht ermdglicht. Einzahlungen tber das gewahlte Einzahlungslimit sind nicht még-
lich.

Fir jeden Spielauftrag kann Lotto und Toto MV eine Bearbeitungsgeblhr erheben.

Die Hohe der Bearbeitungsgebiihr wird auf den Webseiten von Lotto und Toto MV
bekannt gegeben.

Der Spielteilnehmer / Die Spielteilnehmerin hat den Spieleinsatz und die Bearbei-
tungsgebuhr mit der Abgabe seiner / ihrer Erklarung, am Spiel teilnehmen zu wol-
len, zu zahlen.

Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fiir die Teilnahme an den einzelnen Ziehun-
gen bestimmt Lotto und Toto MV und wird auf den Webseiten von Lotto und Toto
MV bekannt gegeben.

Spielbenachrichtigung

Nach Abgabe des Spielauftrags (Erklarung der Spielteilnahme) und der Ubertra-
gung der vollstandigen Daten zur Zentrale von Lotto und Toto MV wird mit der Ab-
speicherung samtlicher Daten in der Zentrale von dieser eine Identifikationsnummer

9
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11.2

11.3

12

12.1

12.2

vergeben.

Die Identifikationsnummer dient der Zuordnung des Spielauftrags zu den in der
Zentrale gespeicherten Daten.

Uber den Abschluss dieses Vorgangs wird der Spielteilnehmer / die Spielteilnehme-
rin im Anschluss an die Speicherung der Daten durch Anzeige einer Spielbenach-
richtigung informiert.

Die Spielbenachrichtigung umfasst Informationen zu (Mindestinhalte der Spielbe-
nachrichtigung):

—  den Geschaftsangaben von Lotto und Toto MV,

—  der Spielart

—  der jeweiligen BINGO!-Seriennummer,

—  der jeweiligen BINGO!-Losnummer,

- der jeweiligen BINGO!-Matrix (Kombination aus den Buchstaben B, I, N, G,
O und den dazugehérigen Zahlensektoren B=1-15, [=16-30, N=31-45,
G=46-60, 0=61-75),

—  der Spielscheinnummer fiir die Zusatzlotterien Spiel 77 und SUPER 6,

—  dem Zeitpunkt der Teilnahme einschlieBlich der Angabe Uber die Teilnahme
oder die Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien Spiel 77 und/oder SUPER 6,

— ggdf. den Hinweis auf einen Dauerschein (Dauerspiel),

—  dem Datum und der Uhrzeit des Spielauftrages,

—  dem Datum der ggf. ersten und ggf. letzten Teilnahme an den Ausspielun-
gen (Teilnahmezeitraum bzw. Teilnahmezeitpunkt),

—  dem Spieleinsatz und der Bearbeitungsgebihr,

— der von der Zentrale von Lotto und Toto MV vergebenen Identifikations-
nummer.

Im Ubrigen gelten die Haftungsbestimmungen des Abschnitts IIl.
Abschluss und Inhalt des Spielvertrags

Der Spielvertrag wird zwischen Lotto und Toto MV und dem Spielteiinehmer / der
Spielteilnehmerin abgeschlossen, wenn Lotto und Toto MV das vom Spielteilneh-
mer / von der Spielteilnehmerin unterbreitete Angebot auf Abschluss eines Spielver-
trags nach MalRgabe von Nummer 12.2 annimmt.

Der Spielvertrag ist abgeschlossen, wenn

—  die Ubertragenen Daten und / oder die Daten des Quicktipps sowie die
von der Zentrale vergebenen Daten in der Zentrale von Lotto und Toto
MV aufgezeichnet und auf dem sicheren Speichermedium abgespeichert
sind, die auf dem sicheren Speichermedium abgespeicherten Daten die-
ses Spielvertrages vom Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar
sind.

—  der Spieleinsatz nebst Bearbeitungsgebiihr vor Beginn der Ziehung be-
zahlt ist. Bezahlt sind der Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebdihr,
wenn sie auf dem Konto von Lotto und Toto MV gutgeschrieben sind
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12.3

12.4

12.5

12.6

12.7

12.8

12.9

oder ein Geld- bzw. Kreditinstitut oder die Ausgabestelle der Kreditkarte,
das/die mit dem Spielteilnehmer / der Spielteilnehmerin und Lotto und
Toto MV einen entsprechenden Vertrag abgeschlossen hat, eine Zah-
lungszusage abgegeben hat oder eine sonstige, gegenuber Lotto und
Toto MV in diesem Zeitpunkt erklarte Zahlungsgarantie besteht.

Handelt es sich um einen Spielvertrag Uber die Teilnahme an mehreren aufeinan-
der folgenden Ziehungen, muss die Voraussetzung gemal Nummer 12.2 zu jeder
einzelnen dieser Ziehungen erfiillt sein.

Fehlt eine dieser Voraussetzungen, so kommt der Spielvertrag nicht zustande.

Fir den Inhalt des Spielvertrags sind ausschlief3lich die auf dem sicheren Spei-
chermedium vom Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar aufgezeichneten Da-
ten dieses Spielvertrags maflRgebend.

Den Inhalt seines Spielauftrages gemat Nummer 12.2 kann der Spielteilnehmer /
die Spielteilnehmerin — unbeschadet der Regelung gemal Nummer 12.1 - auf sei-
nem / ihren Spielkonto einsehen und bei Bedarf ausdrucken. Darlber hinaus erhalt
der Spielteilnehmer / die Spielteilinehmerin eine Benachrichtigung an die von ihm /
ihr angegebene E-Mail-Adresse Uber den Inhalt seines / ihres Spielauftrages
(Spielbenachrichtigung).

Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale des Unternehmens eingegan-
genes Angebot auf Abschluss eines Spielvertrags bei Vorliegen eines der in Ziffer
12.9 genannten Griunde abzulehnen.

Darliber hinaus kann aus den in Ziffer 12.9 genannten Griinden der Ruicktritt vom
Vertrag erklart werden.

Ein Grund, der zur Ablehnung eines Angebots nach Ziffer 12.7 oder zum Ricktritt
vom Spielvertrag nach Ziffer 12.8 berechtigt, liegt vor, wenn
o tatsachliche Anhaltspunkte fur das Vorliegen einer Straftat vorliegen,
e gegen einen Teilnahmeausschluss (gemal® Nummer 6.2) verstolRen wirde
bzw. wurde oder
o die Spielteilnahme uber einen gewerblichen Spielvermittler erfolgt bzw. erfolg-
te, der die gesetzlichen Anforderungen nicht erfillt, d.h. insbesondere
o der Spielteiinehmer / die Spielteilnehmerin nicht dartber informiert ist,
dass die Vermittlung an Lotto und Toto MV erfolgt und mindestens zwei
Drittel der von den Spielenden vereinnahmten Betrage flr die Teilnah-
me am Spiel an Lotto und Toto MV weitergeleitet werden,
o der Spieler / die Spielerin nicht vor Vertragsabschluss in Textform klar
und verstandlich auf den fir die Spielteiinahme an Lotto und Toto MV
weiterzuleitenden Betrag hingewiesen wird,
o Lotto und Toto MV die Vermittlung nicht offengelegt wurde,
o ein Treuhander nicht benannt ist, der zur unabhangigen Austibung ei-
nes rechts- oder steuerberatenden Berufs befahigt und mit der Verwah-
rung der Spielquittungen sowie der Geltendmachung von Gewinnan-
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spriichen beauftragt ist und
o der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich geforderten Erlaub-
nisse hat.

12.10 Der Spielteilnehmer / Die Spielteilnehmerin wird ber die Ablehnung eines Ange-

12.11

12.12

12.13

13.

13.1

13.2

bots auf Abschluss eines Spielvertrags bzw. den Rucktritt vom Spielvertrag durch
Lotto und Toto MV unter seiner / ihrer Lotto und Toto MV bekannten E-Mail-
Adresse informiert.

Ist kein Spielvertrag zustande gekommen oder ist Lotto und Toto MV vom Spielver-
trag zurlickgetreten, so kann der Spielteiinehmer / die Spielteilnehmerin die Rick-
erstattung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebiihr geltend machen.

Lotto und Toto MV ist berechtigt, eine Forderung bezlglich Spieleinsatz und Bear-
beitungsgebuhr an Dritte abzutreten, wenn diese eine Zahlungsgarantie fur die Zah-
lung des Spielteilnehmers / der Spielteiinehmerin abgegeben haben.

Im Ubrigen gelten die Haftungsbestimmungen des Abschnitts Il1.
Zahlungsverkehr / Zahlungsverfahren

Das im Rahmen der Registrierung unter Nummer 6 eingerichtete Spielkonto ermdg-
licht die Bezahlung von Spielauftragen per Kreditkarte, SEPA-Lastschrifteinzug,
PayPal oder durch Abbuchung des Guthabens vom Spielkonto des Spielteilneh-
mers / der Spielteiinehmerin. Der Spielteilinehmer / Die Spielteilnehmerin kann sein
/ ihr Spielkonto - auch flr eine spatere Spielteilnahme - jederzeit per Kreditkarte,
SEPA-Lastschrifteinzug, PayPal oder Bankiiberweisung aufladen.

Lotto und Toto MV behalt sich die Auswahl der angebotenen Zahlungsverfahren
vor. Der Spielteilnehmer / Die Spielteilnehmerin hat sich vor jedem Bezahlvorgang
fur eines der auf den Webseiten von Lotto und Toto MV angebotenen Zahlungsver-
fahren zu entscheiden.

Mégliche Zahlungsverfahren sind:
a) SEPA-Lastschrifteinzug

Der Spielteiinehmer / Die Spielteiinehmerin kann per SEPA-Lastschrifteinzug be-
zahlen. Hierzu wird der Betrag direkt fiir die Bezahlung des Spielauftrags verwen-
det.

Im Rahmen des SEPA-Lastschriftverfahrens erteilt der Spielteilnehmer / die Spiel-
teilnehmerin in geeigneter Form bzw. mittels geeigneter Verfahren Lotto und Toto
MV die Ermachtigung, den Einzug des entsprechenden Betrages von seinem / ih-
rem angegebenen Girokonto bei einem Kreditinstitut im SEPA-Raum durchzufih-
ren. Das Girokonto muss dabei auf den Namen des Spielteilnehmers / der Spielteil-
nehmerin lauten bzw. muss der Spielteilnehmer / die Spielteilnehmerin fir dieses
Girokonto verfigungsberechtigt sein.
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13.3

13.4

13.5

Fir das Spielen von Dauerspielen (Dauerscheinen) kann ein SEPA-Mandat bis auf
Widerruf dergestalt erteilt werden, dass fiir jeden Zahlungszeitraum eine automati-
sche SEPA-Lastschrift Gber den jeweiligen Gesamtbetrag erfolgt.

Weitere Einzelheiten werden auf den Webseiten von Lotto und Toto MV dargelegt.
b) Kreditkarte

Der Spielteiinehmer / Die Spielteilnehmerin kann per Kreditkarte bezahlen. Dieses
Zahlungsverfahren setzt voraus, dass der Spielteilnehmer / die Spielteilnehmerin
Uber eine gultige Kreditkarte verfligt. Angeboten wird die Bezahlung von Spielauf-
tragen mit Visa- und Mastercard. Mit jedem Kreditkartenauftrag erteilt der Spielteil-
nehmer / die Spielteilnehmerin Lotto und Toto MV die Erméachtigung, den Einzug
des entsprechenden Betrages von seinem / ihrem angegebenen Kreditkartenkonto
durchzufuhren.

Weitere Einzelheiten werden auf den Webseiten von Lotto und Toto MV dargelegt.
c) PayPal

Der Spielteilnehmer / Die Spielteilnehmerin kann per PayPal bezahlen. Vorausset-
zung fir die Zahlung mittels PayPal ist ein registrierter Account bei diesem Anbie-
ter, dessen Inhaber / Inhaberin mit dem / der bei Lotto und Toto MV registrierten
Spielteilnehmer / Spielteilnehmerin identisch sein muss.

Die Durchfihrung und Abwicklung der Zahlung mittels PayPal erfolgt auf der Web-
seite von PayPal, auf die der Spielteilnehmer / die Spielteiinehmerin zur Zahlung
weitergeleitet wird.

Sollte die Spielauftragsabgabe, nachdem die Bezahlung Uber PayPal erfolgt ist,
vom Spielteilinehmer / von der Spielteilnehmerin abgebrochen werden oder aus
technischen Grunden scheitern, wird der Betrag unverziglich an die angegebene
Kontoverbindung ausgekehrt.

Weitere Einzelheiten zur Zahlung mittels PayPal werden auf der Webseite von Lotto
und Toto MV bekannt gegeben.

Im Fall der Zahlungsvariante SEPA-Lastschrifteinzug wird einmalig eine Bonitats-
prufung bei der Infoscore Consumer Data GmbH, Rheinstrale 99, 76532 Baden-
Baden vorgenommen. Bei einer negativen Bonitatsrickmeldung sowie im Falle ei-
ner SEPA-RUcklastschrift wird das Spielkonto gegen Aufladung per SEPA-
Lastschrift gesperrt.

Eine Bezahlung und Spielteilnahme Uber das Spielkonto ist immer nur dann mdég-
lich, wenn dieses eine ausreichende Deckung aufweist.

Durch Aufruf des Spielkontos kann sich der Spielteilinehmer / die Spielteilnehmerin
13
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13.6

13.7

13.8

13.9

13.10

14.

14.1

14.2

Uber die Hohe des Guthabenbetrages auf seinem / ihren Spielkonto informieren.
Jede Ein- und Auszahlung wird auf dem Spielkonto des Spielteilnehmers / der
Spielteilnehmerin protokolliert.

Uber das Guthaben auf dem Spielkonto kann der Spielteiinehmer / die Spielteil-
nehmerin abziiglich falliger Spieleinsatze und Bearbeitungsgebiihren fir laufende
Spiele vorbehaltlich gesetzlicher Restriktionen sowie der nachfolgenden Einschran-
kungen grundséatzlich jederzeit verfiigen.

Auf das Spielkonto darf maximal ein Guthaben von 1.000,00 € eingezahlt werden
und vorhanden sein. Einzahlungsauftrdge des Spielteilnehmers / der Spielteilneh-
merin, die diese Grenze Uberschreiten wirden, werden automatisch nicht ange-
nommen.

Bei Einzahlung von Guthaben auf das Spielkonto des Spielteilnehmers / der Spiel-
teilnehmerin per Kreditkarte, SEPA-Lastschriftverfahren, PayPal oder Bankuber-
weisung, ist der Guthabenbetrag ein gebundenes Guthaben, d.h. das Guthaben ist
fir das Onlinespiel auf den Webseiten von Lotto und Toto MV gebunden. Einge-
zahltes Guthaben auf dem Spielkonto des Spielteilnehmers / der Spielteilnehmerin
kann grundsatzlich nur zur Zahlung von Spielauftragen verwendet werden. Eine
Auszahlung von eingezahltem Guthaben ist auf Wunsch des Spielteilnehmers / der
Spielteilnehmerin nur in Ausnahmefallen zulassig.

Wiinscht der Spielteilnehmer / die Spielteilnehmerin ausnahmsweise die Auszah-
lung eines mittels Kreditkarte eingezahlten Guthabens, stellt Lotto und Toto MV die
angefallenen Kreditkartengebuhren in Hohe von 3 % des Uberwiesenen Betrags
zzgl. Bearbeitungsgebiihr, mindestens jedoch 5,00 €, in Rechnung.

Zum Aufladen des Spielkontos bzw. als Bezahlart fiir die Spielabgabe ist zusatzlich
die Einlésung von Gutschein-Codes mdglich. Hierfir gelten die auf der Webseite
von Lotto und Toto MV angegebenen Gutscheinbedingungen.

Lotto und Toto MV verwaltet die von den Spielteilinehmenden eingezahlten Gelder
und die angefallenen Gewinne treuhanderisch fiur die Spielteiinehmenden. Eine
Verzinsung erfolgt nicht.

HAFTUNGSBESTIMMUNGEN
Umfang und Ausschluss der Haftung

Die Haftung von Lotto und Toto MV fur Schaden, die von Lotto und Toto MV fahr-
lassig (auch grob fahrlassig) oder von seinen gesetzlichen Vertretern oder von sei-
nen Erflllungsgehilfen, insbesondere auch von Annahmestellen und sonstigen mit
der Weiterleitung der Daten zur Zentrale von Lotto und Toto MV beauftragten Stel-
len, schuldhaft verursacht werden, wird gemaR § 309 Nr. 7 lit. b BGB fur spieltypi-
sche Risiken ausgeschlossen.

Spieltypische Risiken liegen insbesondere vor, wenn die Gefahr einer betriigeri-
14
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14.3

14.4

14.5

14.6

14.7

14.8

14.9

14.10

14.11

14.12

14.13

schen Manipulation im Rahmen des Spielgeschéfts fur Lotto und Toto MV und/oder
fiir die Spielteiinehmenden besteht.

Die Nummern 14.1 und 14.2 finden keine Anwendung auf Schaden, die auf einer
Verletzung von Pflichten beruhen, die nicht unmittelbar im Zusammenhang mit
spieltypischen Risiken stehen.

Bei der Verletzung von Pflichten, die nicht unmittelbar mit spieltypischen Risiken im
Zusammenhang stehen, haftet Lotto und Toto MV den Spielteiinehmenden sowohl
fur eigenes schuldhaftes Handeln als auch fir das schuldhafte Handeln seiner ge-
setzlichen Vertreter oder Erflllungsgehilfen, sofern es sich um die Verletzung sol-
cher Pflichten handelt, deren Erfiullung die ordnungsgemafRe Durchfihrung des Ver-
trages Uberhaupt erst ermdglicht und auf deren Einhaltung der Vertragspartner re-
gelmaRig vertrauen darf (Kardinalpflichten).

Handelt es sich bei den verletzten Pflichten nicht um Kardinalpflichten, haftet Lotto
und Toto nur flr Vorsatz und grobe Fahrlassigkeit.

Die Haftungsbeschrankungen der Nummern 14.1 bis 14.5 zur Haftung gelten nicht
fur Schaden, die in den Schutzbereich einer von Lotto und Toto MV gegebenen Ga-
rantie oder Zusicherung fallen sowie fir die Haftung fir Anspriiche aufgrund des
Produkthaftungsgesetzes und Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Kor-
pers oder der Gesundheit.

In Fallen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérungen von technischen Ein-
richtungen, derer sich Lotto und Toto MV zum Verarbeiten (z. B. Einlesen, Ubertra-
gen und Speichern) der Daten bedient, haftet Lotto und Toto MV nicht.

Ebenso ist jede Haftung fiir Schaden ausgeschlossen, die durch strafbare Hand-
lungen dritter Personen entstanden sind.

Lotto und Toto MV haftet weiterhin nicht flir Schaden, die durch héhere Gewalt,
insbesondere durch Feuer, Wasser, Streiks, innere Unruhen, Pandemien und Not-
stand oder aus sonstigen Griinden, die Lotto und Toto MV nicht zu vertreten hat,
hervorgerufen werden.

In den Fallen, in denen eine Haftung von Lotto und Toto MV und seiner Erflllungs-
gehilfen nach Nummer 14.7 bis 14.9 ausgeschlossen wurde, werden der Spielein-
satz und die Bearbeitungsgebihr auf Antrag erstattet. Der Antrag ist an Lotto und
Toto MV zu richten.

Die Haftungsregeln gelten auch fiir eigenes Handeln der mit der Weiterleitung der
Daten zur Zentrale von Lotto und Toto MV beauftragten Stellen im Zusammenhang
mit dem Spielvertrag.

Vereinbarungen Dritter sind fur Lotto und Toto MV nicht verbindlich.

Mitglieder von Spielgemeinschaften missen ihre Rechtsverhaltnisse ausschlieflich
15
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14.14

14.15

15.

15.1

15.2

15.3

15.4

16.

16.1

16.2

unter sich regeln.

Die Haftungsregeln gelten auch fir Félle, in denen eine Haftung bereits vor Ver-
tragsschluss entstanden ist.

Die Haftung von Lotto und Toto MV ist auf den Ersatz des bei Vertragsschluss
vorhersehbaren vertragstypischen Schadens begrenzt.

GEWINNERMITTLUNG
Ziehung der Gewinnzahlen

Fir die Lotterie BINGO! werden jeweils nach Annahmeschluss einer jeden Veran-
staltung, in der Regel am Tag des Annahmeschlusses, durch Ziehung ermittelt:

- 22 Gewinnzahlen (aus der Zahlenreihe 1-75; Kombination aus den Buchstaben
B, I, N, G, O und den dazugehdrigen Zahlensektoren B=1-15, 1=16-30, N=31-45,
G=46-60, O=61-75; begrenzt auf max. sieben Zahlen je Zahlensektor) und

- 16 Ordnungsnummern aus der Gesamtanzahl der teilnehmenden Spielvertrage,
die anschlieRend den entsprechenden Losen zugeordnet werden. Uber die je-
weils vierstellige Serien- und fiinfstellige Losnummer werden diese 16 Lose nach
der Ziehungsreihenfolge einem im Telefonspiel (siehe Ziffer 19) zu verlosenden
Sachgewinn zugeordnet. Vor der Ziehung der 16 Ordnungsnummern wird jedem
teilnehmenden Spielvertrag eine Ordnungsnummer zugewiesen.

Die Ziehungen werden unter behoérdlicher Aufsicht durchgefihrt.

Art, Ort und Zeitpunkt der Ziehungen werden in Abstimmung mit den an der Aus-
spielung der Lotterie BINGO! beteiligten Landeslotteriegesellschaften bestimmt. Die
Ziehung findet in den Raumlichkeiten der Toto-Lotto Niedersachsen GmbH, Am
TUV 2 + 4, 30519 Hannover, statt. Bei Ereignissen, die den Zutritt zu den vorge-
nannten Raumlichkeiten unmaoglich machen, kann der Ort der Ziehungen verlegt
werden.

Die Gewinnzahlen und -quoten werden in der genannten Fernsehsendung bekannt
gegeben sowie im Anschluss an die Sendung auf www.bingo-
umweltlotterie.de/gewinnzahlen und im Ubrigen nach MaRgabe von Lotto und Toto
MV verdéffentlicht.

Auswertung

Grundlage fur die Spieleinsatz- und Gewinnermittlung sind die auf dem sicheren
Speichermedium vom Verarbeitungssystem lesbar und auswertbar gespeicherten
Daten einschliellich der Daten des BINGO!-Spielfelds sowie die BINGO!-Serien-
und BINGO/-Losnummern.

Die Auswertung erfolgt anhand der gezogenen Gewinnzahlen.

16


http://www.bingo-umweltlotterie.de/gewinnzahlen
http://www.bingo-umweltlotterie.de/gewinnzahlen

INTERNET-TEILNAHMEBEDINGUNGEN BINGO! — DIE UMWELTLOTTERIE

17.

17.1

17.2

17.3

17.4

18.

18.1

Gewinnausschiittung und Gewinnklassen

Von den Spieleinsatzen werden im Rahmen einer gemeinsamen Poolung der betei-
ligten Landeslotteriegesellschaften planmaRig 40 % nach Mafigabe der folgenden
Regelungen an die Spielteiinehmenden ausgeschttet.

Unabhangig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder Spielteilnahme das
Risiko des vollstandigen Verlusts des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebdihr.

Die Gewinnausschittung verteilt sich pro Veranstaltung wie folgt:

e Fir den Fonds fir Sonderauslosungen werden 1,5 % der Gewinnausschiit-
tung bereitgestellt.

e Fir Geld- und Sachgewinne (u.a. BINGO!/-Quiz, Reisekosten der Kandidaten,
Telefonspiel, Superchance und Finalspiel) werden maximal 100.000,00 € brut-
to aus der Gewinnausschuttung bereitgestellt; davon werden fir Gewinne im
Finalspiel 10.000,00 € brutto bereitgestellt.

Die danach verbleibende Gewinnausschittung wird in Form von Geldgewinnen fir
die Lotterie BINGO! ausgeschuttet und wie folgt prozentual auf die Gewinnklassen
1 bis 3 aufgeteilt:

Gewinnklasse 1 (dreifach bzw. mehr als dreifach BINGO!) 50 %
Gewinnklasse 2 (zweifach BINGO!) 15 %
Gewinnklasse 3 (einfach BINGO!) 35 %

Ermittlung der Geldgewinne der Lotterie BINGO! und deren Gewinnwahr-
scheinlichkeiten

Es gewinnen die Spielteiinehmenden, auf deren Spielquittung in dem BINGO!-
Spielfeld funf der 22 ermittelten Gewinnzahlen in waagerechter, senkrechter oder
diagonaler Folge mit den aufgedruckten Zahlenreihen tbereinstimmen, in folgenden
Gewinnklassen:

Gewinnklasse 1
alle Spielteilnehmenden, die auf ihrem BINGO!-Spielfeld dreifach bzw. mehr als
dreifach BINGO! erzielt haben,

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit nach kaufmannischer Rundung auf ganze Zah-
len von 1:1.299.780,

Gewinnklasse 2
alle Spielteiinehmenden, die auf ihrem BINGO!-Spielfeld zweifach BINGO! erzielt
haben,

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit nach kaufmannischer Rundung auf ganze Zah-
lenvon 1:10.254,
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18.2

18.3

18.4

18.5

18.6

18.7

18.8

18.9

18.10

18.11

Gewinnklasse 3
alle Spielteilinehmenden, die auf ihrem BINGO!/-Spielfeld einfach BINGO! erzielt
haben,

bei einer Gewinnwahrscheinlichkeit nach kaufmannischer Rundung auf ganze Zah-
lenvon 1:81.

Der Gewinn in einer hdheren Gewinnklasse schlief3t den Gewinn in einer niedrige-
ren Gewinnklasse aus.

Werden in einer Gewinnklasse keine Gewinne ermittelt, so wird die gemal Nummer
17.3 aufgeteilte Gewinnausschittung der gleichen Gewinnklasse der nachstfolgen-
den Ziehung zugeschlagen (Jackpot).

Uberschreitet in einer Ziehung der Jackpot der Gewinnklasse 1 die Grenze von 5,0
Mio. €, wird der iber diese Grenze hinausgehende Betrag der Gewinnklasse 2 zu-
geschlagen.

Innerhalb der Gewinnklassen wird die Gewinnausschuttung gleichmaflig auf die
dortige Anzahl der Gewinne verteilt.

Unterschreitet in einer Gewinnklasse die errechnete Quote den Betrag von
1,00 €, so entstehen keine Gewinnanspriiche; die Gewinnausschittung wird der
gleichen Gewinnklasse der nachstfolgenden Ziehung zugeschlagen.

Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn einer héheren Ge-
winnklasse nicht lbersteigen. Tritt ein derartiger Fall ein, so werden die Gewinn-
ausschittungen beider Gewinnklassen zusammengelegt und gleichmaRig auf die
Gewinne beider Gewinnklassen verteilt.

Einzelgewinne werden auf durch 0,10 € teilbare Betrdge abgerundet. Ein verblei-
bender Uberschuss wird mit Einwilligung der Aufsichtsbehdrde zur Hoherdotierung
einzelner Veranstaltungen oder fir eine besondere Auslosung verwendet.

Die durch Lotto und Toto MV nach der Ziehung 6ffentlich bekannt gegebenen Ge-
winnquoten sind endgultig und verbindlich (veréffentlichte Gewinn- und Quotenfest-
stellung).

Abweichend von Nummer 18.9 kdnnen sich die Gewinnquoten der Gewinnklassen
1 und 2 von mehr als 100.000,00 € andern, wenn bis zur Falligkeit des Gewinns
gemal Nummer 21 weitere berechtigte Gewinnanspruche in diesen Gewinnklassen
festgestellt werden.

Wird eine Veranstaltung gemeinsam mit anderen Unternehmen durchgefiihrt, wer-
den die Gewinnsummen der beteiligten Unternehmen gemal Nummer 17.3 und
17.4 zusammengelegt und nach Errechnung gemeinsamer Gewinnquoten auf die
Gewinne dieser Unternehmen verteilt (Poolung).

18
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18.12 Lotto und Toto MV ist berechtigt, die Gewinnklassen fir einzelne Ziehungen durch

19.

19.1

19.2

19.3

Sonderauslosungen nach MaRlgabe der jeweiligen Erlaubnis zu erweitern.
Teilnahme und Ermittlung der Gewinne im Telefonspiel

Beim Telefonspiel werden pro Veranstaltung aus 16 Sachgewinnen, davon ein
Supergewinn, in drei Telefonrunden mit jeweils vier Telefonkandidatinnen / -
kandidaten zwdlIf Sachgewinne ausgespielt.

Fir die Teilnahme am Telefonspiel kdnnen sich alle BINGO!-Spielteiinehmenden im
Anschluss an die ausgestrahlte Fernsehsendung fiir das Telefonspiel in der folgen-
den Fernsehsendung unter einer geschalteten und in der Fernsehsendung be-
kanntgegebenen Telefonhotline oder der Internetseite registrieren lassen. Die Re-
gistrierung ist in der Regel in der Zeit von Sonntag 18:00 Uhr bis Samstag 19:00
Uhr (Registrierungsepisode) méglich. Davon in Ausnahmefallen abweichende Zei-
ten zur Registrierung werden rechtzeitig bekanntgegeben. Die Mdglichkeit zur Re-
gistrierung Uber eine Internetseite gilt ausschlielllich, sofern eine solche bereitge-
stellt wird. Fur die Registrierung hat der Spielteilnehmer / die Spielteilnehmerin die
BINGO!-Serien- und BINGO!-Losnummer eines an der fiir die zur Registrierung an-
stehenden Veranstaltung teilnehmenden glltigen Loses, die erste Zahl unter dem
,B“ auf der Matrix des registrierten Loses sowie eine Telefonnummer anzugeben,
unter welcher der registrierte Spielteilnehmer / die registrierte Spielteilnehmerin im
Falle der Ziehung seines / ihres registrierten Loses wahrend des Telefonspiels in-
nerhalb der BINGO!-Sendung erreichbar ist.

Pro erworbenem Los ist nur eine einmalige Registrierung fur das Telefonspiel in der
Registrierungsepisode durch die BINGO!-Spielteiinehmenden moglich. Eine Regist-
rierung von mehreren Spielteiinehmenden pro Los ist ausgeschlossen.

Aus den erfolgreich erfassten BINGO!-Spielteiinehmenden wird nach Ablauf der
Registrierungsepisode die erforderliche Anzahl an potenziellen Kandidatinnen und
Kandidaten, mind. 12 zzgl. mind. 18 als Ersatz, fiir das Telefonspiel per Zufallsge-
nerator ermittelt.

Am Tag der BINGO!-Sendung werden die potenziellen Kandidatinnen und Kandida-
ten in der Ziehungsreihenfolge angerufen. Sobald der/die gezogene Spielteilneh-
mer / Spielteilnehmerin telefonisch personlich erreicht wurde und alle innerhalb der
Registrierung anzugebenden Daten erfasst und abgeglichen wurden, gilt der Spiel-
teilnehmer / die Spielteiinehmerin als gewinnberechtigt. Die Telefonkandidatinnen
und -kandidaten nehmen innerhalb der Telefonrunden in der Reihenfolge teil, in der
sie angerufen wurden. Pro gezogenem Spielteilnehmenden erfolgen maximal zwei
Anrufversuche uber die bei der Registrierung angegebene Telefonnummer. Sollte
keiner der beiden Anrufe personlich entgegengenommen werden oder der Abgleich
der vorgenannten Daten nicht mit denen bei der Registrierung erfassten Daten
Ubereinstimmen, entfallt der Anspruch zur Teilnahme am Telefonspiel. Es wird so-
dann der/die nadchste gezogene Spielteilnehmer / Spielteiinehmerin angerufen.

In jeder der drei Telefonrunden wahlen die Telefonkandidatinnen und -kandidaten in
der vorstehend unter Nummer 19.2 festgelegten Reihenfolge auf einer Spielwand,
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19.4

20.

20.1

die aus einer 5x5 Felder gro3en Matrix besteht, wovon 16 der 25 Felder mit Sach-
gewinnen belegt sind, jeweils ein Feld aus diesen 16 Feldern aus. Je Spielwand
sind hinter den 16 verdeckten Feldern fiinf verschiedene Sachgewinne (Spielwand
1: Sach-gewinne 1 - 5; Spielwand 2: Sachgewinne 6 - 10; Spielwand 3: Sachgewin-
ne 11 - 15) dreifach sowie der Supergewinn einfach verdeckt enthalten. Sobald ein
Sachgewinn erzielt wurde, kdnnen die anderen beiden Felder, welche ebenfalls
diesen Gewinn enthielten, nicht mehr gewahlt werden.

Wird der Supergewinn in einer Telefonrunde erzielt, steht er in der/den nachstfol-
genden Telefonrunde(n) nicht mehr zur Verfiigung. In diesem Fall bleibt das 16te
Feld der folgenden Telefonrunde(n) unbesetzt; die Telefonkandidatinnen und -
kandidaten kénnen dann nur aus 15 Feldern wahlen.

Die nicht in den Telefonrunden ausgespielten Sachgewinne entfallen auf die ihnen
gemaf Nummer 15.1 zugeordneten BINGO!-Serien- und BINGO!-Losnummern.

Teilnahme und Ermittlung der Gewinne beim BINGO!-Quiz, dem Finalspiel
und der Superchance

Um als Kandidat oder Kandidatin am BINGO/-Quiz im Studio teilzunehmen, kénnen
sich alle BINGO!-Spielteilnehmenden im Anschluss an die ausgestrahlte Fernseh-
sendung fiir die folgende Fernsehsendung registrieren lassen. Die Registrierung ist
in der Regel in der Zeit von Sonntag 18:00 Uhr bis Samstag 19:00 Uhr (Registrie-
rungsepisode) unter einer geschalteten und in der Fernsehsendung bekanntgege-
benen Telefonhotline oder einer Internetseite moglich. Davon in Ausnahmefallen
abweichende Zeiten zur Registrierung werden rechtzeitig bekanntgegeben. Die
Maoglichkeit zur Registrierung Uber eine Internetseite gilt ausschliellich, sofern eine
solche bereitgestellt wird.

Um erfolgreich fiir die Spielteilnahme registriert werden zu kénnen, bedarf es der
Angabe der fur die aktuelle Veranstaltung gultigen BINGO!-Serien- und BINGO!-
Losnummer des teilnehmenden BINGO!-Loses, des Namens, der Anschrift und ei-
ner Telefonnummer. Die BINGO!-Spielteiinehmenden kénnen sich einmalig pro
BINGO!-Los und Registrierungsepisode registrieren lassen. Eine Registrierung von
mehreren Spielteilinehmenden pro Los ist ausgeschlossen.

Aus den erfolgreich erfassten BINGO!-Spielteiinehmenden werden nach Ablauf der
Registrierungsepisode zwei BINGO!-Quiz-Kandidatinnen / -kandidaten per Zufalls-
generator ermittelt und nach erfolgreichem Abgleich der dem registrierten Los zu-
gehdrigen Spielquittungsnummer in die Fernsehsendung der auf die Registrierung
folgenden Woche zusammen mit einer Begleitperson eingeladen. Vorsorglich wer-
den zwei weitere registrierte Teilnehmende fiir den Fall gezogen, dass die ermittel-
ten Kandidatinnen und -kandidaten in der festgelegten Zeitspanne, i.d.R. innerhalb
von zwei Werktagen nach der Ziehung, nicht erreichbar oder nicht im Besitz der
dem registrierten Los zugehérigen Spielquittung sind. Die Kosten fiir die Ubernach-
tung in einem Hotel grundsatzlich der Kategorie ,Vier Sterne® fir eine Nacht im
Doppelzimmer mit Halbpension sowie die Kosten flr die An- und Abreise innerhalb
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20.2

20.3

Deutschlands mit der Bahn in der zweiten Klasse oder dem privaten Pkw sind in-
kludiert. FUr die An- und Abreise mit dem privaten Pkw wird die jeweils gultige steu-
erlich anerkannte Kilometerpauschale erstattet. Die Auswahl und Buchung des Ho-
telzimmers sowie der Bahnfahrt erfolgen seitens des fur die Kandidatenbetreuung
zustandigen Dienstleisters. In der Fernsehsendung treten die beiden BIN GO/-Quiz-
Kandidatinnen / -kandidaten im BINGO!/-Quiz gegeneinander an. Die zweitplatzierte
Person erhalt einen Trostpreis in Form eines Sachpreises. Der Gewinner / Die Ge-
winnerin tritt im Finalspiel an.

Der Finalist / Die Finalistin erhalt im Finalspiel die Moglichkeit, auf der Spielflache
innerhalb der 5 x 5 grofRen BINGO!-Matrix (Finalspielmatrix) einen Gewinn zu erzie-
len. Das Finalspiel findet ausschliellich auf der Spielflache in der Fernsehsendung
statt.

Auf der Finalspielmatrix sind insgesamt 25 Gewinnfelder mit verdeckten Geldge-
winnen enthalten, davon sind jeweils drei Gewinnfelder mit Geldgewinnen in Héhe
von 2.000,00 €, 3.000,00 €, 4.000,00€, 5.000,00€, 6.000,00€, 7.000,00€,
8.000,00 € und 9.000,00 € versehen sowie ein Gewinnfeld mit der maximalen Ge-
winnsumme in Hohe von mindestens 10.000,00 €.

Der Finalist / Die Finalistin aktiviert den Zufallsgenerator, welcher durch im Vorfeld
produzierte Bewegtbilder auf der Finalspielmatrix ein Gewinnfeld auswahlt und auf-
deckt. Der Finalist/ Die Finalistin erhalt hierbei die Mdglichkeit der zweiten Wahl,
nachdem diesem / dieser der erzielte Geldgewinn hinter dem Gewinnfeld angezeigt
wurde. Sofern der Finalist / die Finalistin die Moglichkeit der zweiten Wahl ergreift,
aktiviert dieser / diese erneut den Zufallsgenerator, welcher nach demselben Prin-
zip ein weiteres Gewinnfeld auswahlt und aufdeckt. Das vorherige Gewinnfeld wird
dabei deaktiviert und kann nicht erneut ausgewahlt werden. Der Finalist / Die Fina-
listin erhalt in jedem Fall den Geldgewinn des zweiten Gewinnfelds, unabhangig
davon, ob dieser niedriger oder héher als der Geldgewinn des ersten Gewinnfelds
ist. Ein Geldgewinn von mindestens 2.000,00 € ist dabei garantiert.

Sollte das Feld mit der maximalen Gewinnsumme nicht getroffen werden, wird fir
die Folgewoche ein Vortrag gebildet. Dieser Vortrag ergibt sich aus der Differenz
zwischen der Héhe des vom Finalisten / von der Finalistin erzielten Geldgewinns
und der maximalen Gewinnsumme (Nummer 20.3). Die Summe aus dem Vortrag
und der wochentlichen Zufiihrung der Folgewoche i.H.v. 10.000,00 € bildet die ma-
ximale Gewinnsumme der Folgewoche. Sollte die maximale Gewinnsumme durch
den Finalisten / die Finalistin erzielt werden, so startet das Finalspiel in der Folge-
woche erneut mit einem Hochstgewinn von 10.000,00 € (siehe Satz 3). Diese Hohe
entspricht der woéchentlichen Zufihrung.

Erreicht oder Uberschreitet die maximale Gewinnsumme nach Nummer 20.2 den
Betrag von 100.000,00 €, werden in der Veranstaltung der Folgewoche die auf der
Finalspielmatrix verdeckten Geldgewinne mit Ausnahme der maximalen Gewinn-
summe (Nummer 20.2) einmalig verzehnfacht und auf der Finalspielmatrix jeweils
dreimal entsprechend dem einfachen Geldgewinn als 20.000,00 € bis 90.000,00 €
dargestellt. Uberschreitet die maximale Gewinnsumme die Grenze von
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20.4

21.

22,

221

222

23.

231

23.2

23.3

234

100.000,00 €, wird der Uber den Betrag von 100.000,00 € hinausgehende Anteil
dem Fonds fir Sonderauslosungen zugeschlagen.

Im Rahmen der sog. Superchance werden allen Sachpreisen am Samstagabend
nach Annahmeschluss jeweils eine Serien- und Losnummer aus den verkauften
Losen zugeordnet.

GEWINNAUSZAHLUNG
Falligkeit des Gewinnanspruchs

Gewinne der Gewinnklassen 1 und 2 mit einer Gewinnquote von jeweils mehr als
100.000,00 € werden nach Ablauf einer Woche seit der Ziehung am zweiten bun-
desweiten Werktag fallig und zur Auszahlung gebracht. Alle anderen Gewinne wer-
den nach der Gewinn- und Quotenfeststellung ohne schuldhaftes Zégern ausge-
zahlt.

Gewinnabfrage, Gewinnbenachrichtigung

Spielteilnehmende kénnen sich durch Aufruf ihres Spielkontos lber den Gewinn,
die Hohe und die Zusammensetzung informieren. Die abrufbereiten Daten betreffen
Ziehungen/Auslosungen, die bis zu 365 Tage zuriickliegen.

Auf Wunsch erhalten Spielteiinehmende im Gewinnfall eine Benachrichtigung an
die von ihnen angegebene E-Mail-Adresse.

Gewinnauszahlung
a) Lotterie BINGO!

Die Gewinnauszahlung erfolgt auf das von den Spielteiinehmenden angegebene
Konto mit befreiender Wirkung.

Gebuhren des Kreditinstituts des Spielteilnehmers/ der Spielteilnehmerin gehen zu
Lasten des Spielteilnehmers/ der Spielteilnehmerin.

b) Sach- und Geldgewinne in der Fernsehziehung

Die in der Fernsehsendung erzielten Sach- oder Geldgewinne werden den Gewin-
nenden mit befreiender Wirkung innerhalb Deutschlands unmittelbar zugestellt bzw.
Uberwiesen.

Voraussetzung hierfiir ist, dass der Gewinner / die Gewinnerin seinen / ihren Na-
men, seine / ihre Anschrift und ggf. die Identifikationsnummer seiner / ihrer Spielbe-
nachrichtigung bzw. die BINGO!-Serien- und BINGO!-Losnummer des von ihm / ihr
erworbenen Loses wahrend der laufenden Fernsehsendung zur Uberpriifung mit-
teilt oder auf der fir das BINGO!-Quiz zur Verfligung gestellten Telefon- bzw. Inter-
netplattform mitgeteilt hat.
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23.5

23.6

VL.

VII.

24,

241

242

243

25.

26.

26.1

26.2

Der Gewinner / Die Gewinnerin des Finalspiels erhalt fir die Auszahlung des Geld-
gewinns ein Formular zur Ubermittlung seiner / ihrer Kontoverbindung an LOTTO
Niedersachsen. Gleiches gilt flir Gewinnende von Sachpreisen (gemaR Ziffer 23.3),
die eine auszuzahlende Anreisepauschale erhalten. Die Gewinnerdaten sind zu
Uibermitteln an Toto-Lotto Niedersachsen GmbH, Am TUV 2-4, 30519 Hannover.

Die Barablésung von Sachgewinnen ist ausgeschlossen.
VERJAHRUNG VON ANSPRUCHEN

Fir die Geltendmachung und die Verjahrung von Anspriichen aus einem Spielver-
trag gelten die gesetzlichen Verjahrungsregelungen.

SCHLUSSBESTIMMUNGEN
Anderung von Kundendaten, Zusendung von Erkliarungen

Jeder Spielteiinehmende hat unverziglich Anschriften- und Kontoanderungen so-
wie Anderungen der E-Mail-Adresse und ggf. weiterer Kundendaten mitzuteilen.

Nach erfolgreichem Login kann der Spielteiinehmer / die Spielteilnehmerin im per-
sonlichen Spielkonto die Kundendaten selbst @ndern. Die Anderung der Bankver-
bindung, des Aliasnamen, der Handynummer sowie die Anderung der Anschrift sind
besonders gesichert und bedirfen der Beantwortung einer Sicherheitsfrage. Lotto
und Toto MV kann die Anderung weiterer Daten durch die Beantwortung einer Si-
cherheitsfrage schiitzen.

Schriftliche Erklarungen von Lotto und Toto MV an die letzte Lotto und Toto MV
bekannt gegebene Anschrift des Spielteiinehmers / der Spielteilinehmerin gelten
drei Tage nach Aufgabe bei der Post als diesem / dieser zugegangen, es sei denn,
die Erklarung ist von besonderer Bedeutung.

Datenschutz

Lotto und Toto MV informiert Uber den Umgang mit den personenbezogenen Daten
im Internet in den Datenschutzhinweisen, die auf der Webseite von Lotto und Toto
MV veroffentlicht sind.

Sorgfaltspflichten des Spielteilnehmers / der Spielteilnehmerin

Der Spielername, die Kunden-ID, das Anmelde-Passwort, die Sicherheitsfrage und
die Antwort auf die Sicherheitsfrage sind von dem Spielteilnehmer / der Spielteil-
nehmerin geheim zu halten und insbesondere nicht an Minderjahrige weiterzuge-
ben.

Jegliche Verfligungen, die von unberechtigten Dritten aufgrund der Kenntnis dieses
Passwortes getroffen werden, gehen zu Lasten des registrierten Spielteilinehmers /
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VIIL.

der registrierten Spielteilnehmerin. Die Haftung von Lotto und Toto MV ist ausge-
schlossen.

SPIELTEILNAHME UBER GEWERBLICHE SPIELVERMITTLER

Spielteilnehmende kénnen an der Lotterie BINGO! teilnehmen, indem sie unter
Einschaltung eines gewerblichen Spielvermittlers ein Angebot auf Abschluss eines
Spielvertrags abgeben.

Der vom Spielteilnehmer / von der Spielteiinehmerin beauftragte Spielvermittler wird
mit Abgabe des Angebots auf Abschluss eines Spielvertrags Empfangsvertreter des
Spielteilnehmers / der Spielteilnehmerin.

Die Zahlung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebihr erfolgt ausschlieRlich
Uber den gewerblichen Spielvermittler.

Uber die elektronische Abgabe seines Angebots erhalt der vom Spielteilnehmer /
von der Spielteilnehmerin eingeschaltete gewerbliche Spielvermittler oder der im
Auftrag des Spielteilnehmers / der Spielteiinehmerin benannte Treuhéander eine
elektronische Antwort, die Informationen zu

e der jeweiligen vierstelligen BINGO!-Seriennummer,
der jeweiligen flnfstelligen BINGO/-Losnummer,
der jeweiligen 5x5-BINGO!/-Matrix,
der Spielscheinnummer fiir die Zusatzlotterien Spiel 77 und SUPER 6,
den Zeitpunkt der Teilnahme einschlieRlich der Angabe Uber die Teilnahme
oder die Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien,

e dem Spieleinsatz inkl. der Bearbeitungsgebihr und der von der Zentrale von

Lotto und Toto MV vergebenen Identifikationsnummer

umfasst, jedoch nicht den Vertragsabschluss dokumentiert.

Schriftliche Erklarungen von Lotto und Toto MV erfolgen gegentiber dem vom Spiel-
teilnehmer / von der Spielteilnehmerin beauftragten gewerblichen Spielvermittler
und gelten drei Tage nach Aufgabe bei der Post an die zuletzt Lotto und Toto MV
bekannt gegebene Anschrift als diesem zugegangen, es sei denn, die Erklarung ist
von besonderer Bedeutung. Eine Erklarung von besonderer Bedeutung liegt vor,
bei Mitteilungen und rechtsgeschéaftlichen Erklarungen, die fir den Vertragspartner
mit nachteiligen Rechtsfolgen verbunden sind.

Die Ablehnung eines Angebots auf Abschluss eines Spielvertrags bzw. der Riicktritt
vom Spielvertrag durch Lotto und Toto MV erfolgt durch eine Mitteilung gegentber
dem gewerblichen Spielvermittler.

Ist kein Spielvertrag zustande gekommen, ist Lotto und Toto MV wirksam vom
Spielvertrag zurtickgetreten oder ist die Haftung von Lotto und Toto MV und seiner
Erflllungsgehilfen in den Teilnahmebedingungen wegen unverschuldeter Fehlfunk-
tionen, strafbarer Handlungen Dritter oder héherer Gewalt usw. ausgeschlossen, so
werden der Spieleinsatz und die Bearbeitungsgebiihr auf Antrag des vom gewerbli-
chen Spielvermittler benannten Treuhanders an diesen erstattet.
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Alle Gewinne werden mit befreiender Wirkung auf das zuletzt mitgeteilte Auszah-
lungskonto des Treuhanders tUberwiesen.

IX. INKRAFTTRETEN

Diese Internet-Teilnahmebedingungen gelten erstmals zur 40. Veranstaltung 2026.

Wichtiger Hinweis!
Allgemeine Informationspflicht nach § 36 Verbraucherstreitbeilegungsgesetz (VSBG)
Gemal seiner Verpflichtung aus § 36 VSBG informiert Lotto und Toto MV, dass das Un-

ternehmen nicht bereit und nicht verpflichtet ist, an einem Streitbeilegungsverfahren vor
einer Verbraucherschlichtungsstelle teilzunehmen.

Lotto und Toto Mecklenburg-Vorpommern
Staatliche Lotterie des Landes Mecklenburg-Vorpommern
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