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Wissenswertes

Gliicksspielstaatsvertrag bindend

Mit dem Inkrafttreten des Gliicksspielstaatsvertrages orientiert sich die
Regelung fiir Lotterien, Sportwetten und Casinos in Deutschland strikt an
den Zielen des Spielerschutzes.

Zur Verhinderung und Bekampfung von Gliicksspielsucht haben die Spielban-
ken und die Lotteriegesellschaften der Lander ein nationales Sperrsystem

zu unterhalten. Das Sperrsystem gilt fiir die Sportwetten ODDSET und TOTO
sowie fiir die tégliche Lotterie KENO. (Lesen Sie auch ,,TIPPS & HINWEISE“!)

Die personliche LOTTO-Kundenkarte ist fiir TOTO-Spieler unverzichtbar.

Die Kundenkarte ist kostenlos, besitzt eine
Laufzeit von 4 Jahren und bietet Sicherheit:

e |hre Gewinne bis einschlieflich 500 € konnen Sie
13 Wochen lang ab Ziehungstermin in jeder Kundenkarte

iE

LOTTO-Annahmestelle Mecklenburg-Vorpommerns
einlosen.

e Nach der Frist von 13 Wochen wird der Gewinn auf
das angegebene Konto iiberwiesen.
Bei fehlender oder ungiiltiger Kontoverbindung erfolgt
die Zustellung von Gewinnen bis einschliefilich 500 €
gebiihrenpflichtig auf Kundenanfrage.
Die Gebiihr betrdgt 2,50 €.

e Bei Gewinnen iiber 500 € erfolgt die Uberweisung umgehend und kostenfrei auf das
mitgeteilte Konto. Fehlt die Bankverbindung auf der Kundenkarten-Bestellung oder ist
sie ungiiltig, bedarf es einer Zentralgewinnanforderung.

e Bei Gewinnen liber 5.000 € und Sachgewinnen erhalten Sie zusatzlich eine schriftliche
Gewinnmitteilung durch LOTTO Mecklenburg-Vorpommern.

Kundenkartenantrdge erhalten Sie in jeder LOTTO-Annahmestelle in MV.

Halten Sie bitte zusétzlich lhren Personalausweis bereit. Mit der Bestellquittung, die als
vorldufige Kundenkarte dient, ist die Spielteilnahme in etwa 2 Stunden méglich. lhre
personliche Kundenkarte erhalten Sie innerhalb einer Woche per Post. Fiir die Daten
der Kundenkarten-Bestellung garantieren wir lhnen den gesetzlich vorgeschriebenen
Datenschutz.

Bitte fiillen Sie die Bestellung einer Kundenkarte sorgfiltig und vollstdndig aus!
Anderungen der personenbezogenen Daten sind LOTTO Mecklenburg-Vorpommern
rechtzeitig mitzuteilen.

Die Bestellung der Kundenkarte durch Personen unter 18 Jahren ist unzuldssig.

2

Wissenswertes

TOTO hat Systeme

TOTO ist der Klassiker unter den Fufiballwetten. Um TOTO Systeme spielen zu konnen,

benétigen Sie eine LOTTO-Kundenkarte, einen TOTO-Systemschein und die aktuelle TOTO-
Vorschau aus der Kundeninformation ,,LOTTO aktuell®, die immer dienstags erscheint und
in jeder LOTTO-Annahmestelle ausliegt.
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Im Allgemeinen wird mit dem Systemspiel erreicht, das Ausfiillen der Spielscheine weit-
gehend zu vereinfachen. Mit dem Systemschein zahlen Sie die Bearbeitungsgebiihr nur
einmal und Sie konnen bei richtigen Voraussagen Mehrfachgewinne erzielen.

Rein rechnerisch hat ein Systemspiel genauso viele Gewinnchancen wie Einzeltipps in ihm
enthalten sind. Eine Gewinngarantie gibt es auch beim Systemspiel nicht.

Fiir einen Systemtipp sowie einen Spielschein ist der Hochsteinsatz auf 1.500 € (ohne
Bearbeitungsgebiihr) festgelegt.

Grundsatzlich unterscheidet man bei TOTO mehrere Arten des Systemspielens:

Bei der 6aus4s Auswahlwette gibt es Voll- und VEW-Systeme. Bei Vollsystemen der
Auswahlwette kreuzen Sie zwischen 7 und 14 Zahlen an. Innerhalb dieser Zahlen werden
alle mathematisch moglichen Kombinationen aus 6 Zahlen gebildet. Bei VEW-Systemen
(Verkiirzte Engere Wahl) konnen Sie zwischen 9 und 26 Zahlen ankreuzen. Aus allen
mathematisch moglichen Kombinationen wurde eine Auswahl getroffen, welche Einzel-
tipps mitspielen.

Beim System der 13er Ergebniswette konnen Sie die Anzahl der Voraussagen variieren. Es
ist die Rede von Banken (eine Voraussage), Zweiwegen (zwei Voraussagen) und Dreiwegen
(drei Voraussagen).

Bitte beachten Sie die Teilnahmebedingungen von LOTTO Mecklenburg-Vorpommern,
die in der jeweils giiltigen Fassung in den LOTTO-Annahmestellen ausliegen.
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Auswahlwette Auswahlwette

6aus4s Auswahlwette Systemwetten im Uberblick

Bei der 6aus4s Auswahlwette werden aus 45 FuBBballspielen die 6 Spiele mit den
torreichsten Unentschieden vorausgesagt. In der aktuellen TOTO-Vorschau ist jedem der
45 FuBballspiele eine Nummer von 1 bis 45 zugeordnet. Enden mehrere Spiele mit der
gleichen Torzahl, so hat das Spiel mit der niedrigeren Nummer den Vorrang. Analog zum

LOTTO 6aus49 wird in der Auswahlwette ein Zusatzspiel ermittelt. Es ist das siebte Spiel
in der Wertung, das auf die 6 Gewinnspiele folgt.

Beim System kreuzen Sie immer mehr als 6 Zahlen pro Tippfeld an. Das Online-Terminal
erkennt den Systemschein und erzeugt die Anzahl der teilnehmenden Einzeltipps.

Die folgenden Tabellen geben lhnen einen Uberblick iiber die von LOTTO Mecklenburg-
Vorpommern angebotenen Systeme der Auswahlwette 6aus4s.

Vollsysteme
I e Vorschat System-Nr. Anzahl Anzahl Spieleinsatz
o & Ergebaisse ' o~
‘mm./- “’""0 o N 26.02. 300 zu kreuzender teilnehmender in€
ﬁ TDJ;N 19420, 0l Zahlen Einzeltipps (0,65/Tipp)
vou & " c U G
wr e B3 007 (6 aus 7) 7 7 4,55
B L 33 008 (6 aus 8) 8 28 18,20
D bty iisenti, 133 | 009 (6 aus 9) 9 84 54,60
5 snasspoc U (g “m‘ﬁ&" R
| & e ek (1) ::..msl‘n:m“'u%ﬂ 133 010 (6 aus 10) 10 210 136,50
8 e et st 000333 o011 (6 aus 11) 11 462 300,30
oy muﬂﬂf':““‘:mm g b0 L—L‘ __________ = E—
wisbert e wan 43 012 (6 aus 12) 12 924 00,60
T 133 013 (6 aus 13) 13 1.716 1.115,40
% ez o 8!
n-\dmfi sgnderiyikE B 3 » ; 4
71 Terante F lnﬂ“i“;‘“m 3 ‘, 4 Ly
WY Red Bulls :ulnmlln jeds ; ek
: nl‘;:‘m, '“l::\:cluiswﬁi\du 23 3 s
= iﬂﬁu- FC o de laceino “““"“,:w -( orizonte ¥ : . :_;unu (]
PhSEmest ERRCTT O REEn VEW-Systeme
. » . . . . . . o System-Nr. Anzahl Anzahl Spieleinsatz
Die nachfolgende Ubersicht zeigt Ihnen die Gewinnklassen, die Gewinnwahrscheinlich ulkrelzender teilnahmender in€
keiten (theprgtische (;har)ce) und den Aussichil‘ttung‘santeil in den einzelnen Gewinn- Zahlen Einzeltipps (0,65/Tipp)
klassen bei einem Spieleinsatz von 0,65 € je Einzeltipp.
609 (6 aus 9) 9 12 7,80
Gewinnklasse Anzahl der richtigen  Gewinn- Ausschiittungsanteil 710 (6 aus 10) 10 15 9,75
Voraussagen wahrscheinlichkeit in % 612 (6 aus 12) 12 22 14,30
1 6 1 8,145,060 40 610 (6 aus 10) 10 30 19,50
- 711 (6 aus 11) 11 66 42,90
2 5 und Zusatzspiel 1:1.357.510 5
3 5 1:35.724 2.5 622 (6 aus 22) 22 77 50,05
A i . ) 73'3 1; 616 (6 aus 16) 16 112 72,80
. : 626 (6 aus 26) 26 130 84,50
5 3 und Zusatzspiel 1:579 7,5 12 (6 aus 12) - 12 BT
6 3 1:48 25 7 3 5

Die tatsdchlichen Gewinnquoten sind vom Gesamtspieleinsatz, von allen erzielten

Gewinnen je Gewinnklasse und einem etwaigen Jackpot abhdngig.

Unabhéngig von der Gewinnausschiittung und vom gewédhlten System besteht bei jeder
Spielteilnahme das Risiko des vollstandigen Verlustes des Spieleinsatzes.
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Der Spielschein fiir die Systeme TOTO 6aus4s

Mit dem von LOTTO Mecklenburg-Vorpommern herausgegebenen Systemschein
kdnnen Sie ein Vollsystem und/oder bis zu zwei VEW-Systeme spielen. In der Mitte
des Spielscheines, gelb unterlegt, finden Sie das komplette Systemangebot.

™  TOTO 6aus45 Auswahiwette System ™
RG] XM EEEEE XMEEEEED
ML DO DEEE A fofs) vl sl
DE—HI—‘EDWS@ICIHJL P Tl 0 EnEnmEn
)] [ =? 0 010 (8aus 10k 210 Tipps (22 23] 24 51 ) 27 )
0 012 (8 aue 13 024 Tiope | 0 o
[38] o] [38] [ 013 (6 aus 13): 1.716 Tipos (3¢] 37] 38 [39] [a0] (] ]
T ==
L2 VEW-System HEEE [l
Vo';l-.m Ll Nm*_ 12Tipps VE\:‘H“. alaln
&) ‘ass[iz] eonm0 7] 4ss7 000 ;}g gm:g “ﬂmn [ 4280
% wa(d s [1] w2 Lise Eﬁ il E% X % w 5005
o aus 22): 10) 975 72,80
1] 138,50 a2 5':3% :gm ¢ [ a30fn] sam
@mm 712 (6 aus 12): 132 Tipps m m.sn EE.W W.W 85,80
o spiel77 || & 6 i
ig\E 6119767 Tl o
i ! ﬁ ,: | Nein D Nein D in Threr Annahmestelle
IE = == [—ﬁ?éllzdn:unmmum;“s:-nm_ms.?um ] 1612400169 li‘

Beispiel Vollsystem oo7

e Sie kreuzen im Tippfeld ,,VOLL-Systeme* 7 Spielansetzungen aus der aktuellen
TOTO-Vorschau an, bei denen Sie den Spielausgang auf ,,Unentschieden* tippen.
(Nr. der Spielansetzung aus der Vorschau = Nr. auf dem Tippfeld)

e Sie haben 7 Zahlen gekreuzt und sich fiir das Vollsystem ooz entschieden.
Markieren Sie das Kastchen Nummer 7 = 4,55 €.

Beispiel VEW-System 609

e Sie kreuzen im Tippfeld ,,VEW-Systeme“ 9 Spielansetzungen aus der aktuellen
TOTO-Vorschau an, bei denen Sie den Spielausgang auf ,,Unentschieden* tippen.
(Nr. der Spielansetzung aus der Vorschau = Nr. auf dem Tippfeld)

e Sie haben 9 Zahlen gekreuzt und sich fiir das VEW-System 609 entschieden. Damit
werden 12 Einzeltipps generiert. Markieren Sie das Kdastchen Nummer 9 = 7,80 €.

e Mit einem ,,Ja“-Kreuz bei den Zusatzlotterien nutzen Sie alle Chancen.

Die wertvolle Spielquittung

Als Nachweis fiir Ihren Spielauftrag erhalten Sie eine Spielquittung. Vergleichen Sie diesen

Beleg mit Ihrem Spielschein. Denn im Gewinnfall ist die Spielquittung das wichtigste

Papier, mit dem Sie lhren Gewinn geltend

SPIELQUI TTUNG

Schulungs-Annahmestelle Lolla MYV
Erich-Schlesinger-Str. 34

machen kénnen.

F Adresse der LOTTO-Annahmestelle

Kundenkartennummer und -inhaber

18059 Rostock <

—

Kum_iankarla—Nr‘: 169999997 <€
Gabi Mustermann

T0T0 GaustS Ausvahlvette <——
SYSTE)

* LOTTO Mecklenburg-y

Tipp
1. Voll-Syslem & aus 7 €
2 7 11 23 26 40 45 €«<—
2. VEW-Syslem &09

7 13 19 25 27 33 37 44

Gewahlte Spielart

Gewahltes System

=t

— — Gespielter Tipp

45 ¢

—Spiel 77— JA-
Losnummer &119767

Super &-— JA

Spiel 77 und Super 6-Losnummer mit
Teilnahmebestatigung

r Ziehungsdatum

TelInahme 24.07 2008

|— Spieleinsatz inklusive der aktuellen

Spieleinsalz inkl.
Bearbeitungsgeblhr 15.60 €

25.07.2008 07:57:13.«f

wxax Auswahlwelle UGFDElaxT A

UNGUL T I G

Bearbeitungsgebiihr

Tag und Uhrzeit der Abgabe

— Allgemeine Hinweise

Nicht zZzum Verkauf

Quittungsnummer

Unter dieser Quittungsnummer ist lhr
l_ Spielauftrag gespeichert.

000005 D1 2479518429 <
00 0100000 01 OooOO9

fpeckienburg-Vorpommerm * LOTTO Meckienburg-Vorpommemn
|
|
[
|

Wichtig!

Spielquittung sorgfiltig aufbewahren und vor Hitze, Fett und Wasser schiitzen!

Quittungsnummer nicht knicken!




Auswahlwette

Das Vollsystem oo7
Beispiel

Sie kreuzen im Tippfeld ,,VOLL-System“ 7 Zahlen an. Nehmen wir folgendes an:

lhre Voraussagen lauten: 2, 7, 11, 23, 26, 40, 45.

Sie werden zu jeweils 6 Zahlen miteinander kombiniert, bis jede Zahl mit jeder Zahl

zusammengestellt worden ist.
Die Gewinnzahlen lauten: 7, 18, 23, 27, 40, 45.
Das sind 4 richtige Voraussagen: 7, 23, 40, 45.

Die 7 moglichen Einzeltipps

Tipp 1 Tipp 2 Tipp 3 Tipp 4 Tipp 5 Tipp 6

2 2 2 2 2 2
7 7 7 7 7
11 11 11 11 - 11
23 23 23 - 23 23
26 26 - 26 26 26
40 - 40 40 40 40
- 45 45 45 45 45
3er 3er 4er 3er yer 3er

Die markierten Zahlen zeigen die Treffer innerhalb der Einzeltipps.
In unserem Beispiel ergeben sich: 3 x Gewinnklasse 4 (4er)
4 x Gewinnklasse 6 (3er)

Die Wahrscheinlichkeit auf den Hochstgewinn betrdgt bei diesem System
1:45.379.620 und auf einen 3er1: 31.

Tipp7

7
11

23

26
40
45
4er

Wie viele Mehrfachgewinne bei welchem System entstehen, wenn Sie getroffen haben,

zeigen die folgenden Gewinntabellen.

Auswahlwette

Gewinntabellen der Vollsysteme

Vollsystem oo7
7 Tippzahlen, 7 Einzeltipps = 4,55 € Einsatz

Gewinntabelle
Anzahl der Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
1 2 3 4 5 6

6er serZz 5er 4er 3er 2z 3er
6 und Zusatzzahl 1 6 -
6 1 - 6
5 und Zusatzzahl - 1 5
5 - - 2 5
4 und Zusatzzahl - - 3 4
[4* 3 - 4
3 und Zusatzzahl - 3 1
3 - 4
* Gewinne entsprechend unserem Beispiel
Vollsystem 008
8 Tippzahlen, 28 Einzeltipps = 18,20 € Einsatz
Gewinntabelle
Anzahl der Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

1 2 3 4 5 6

6er ser 2z 5er 4er 3er 2z 3er
6 und Zusatzzahl 1 6 6 15
6 1 - 12 15
5 und Zusatzzahl - 1 2 15 10
5 - : 3 15 10
4 und Zusatzzahl - - - 6 12 4
4 - - - 6 - 16
3 und Zusatzzahl - - - - 6 4
3 10



Auswahlwette

Gewinntabellen der Vollsysteme

Vollsystem 009
9 Tippzahlen, 84 Einzeltipps = 54,60 € Einsatz

Gewinntabelle

Anzahl der Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

1 2 3 4 5

6er ser Zz 5er 4er 3erZz

6 und Zusatzzahl 1 6 12 45 20
6 1 - 18 45
5 und Zusatzzahl - 1 3 30 30
5 - - 4 30
4 und Zusatzzahl - - - 10 24
4 - - - 10
3 und Zusatzzahl - - - - 10
3

Vollsystem o10
10 Tippzahlen, 210 Einzeltipps = 136,50 € Einsatz

Gewinntabelle

Anzahl der Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

1 2 3 4 5

6er ser Zz ser yer 3er Zz

6 und Zusatzzahl 1 6 18 90 60
6 1 - 24 90 -
5 und Zusatzzahl - 1 4 50 60
5 : : 5 50 :
4 und Zusatzzahl - - - 15 40
4 - : : 15
3 und Zusatzzahl - - - - 15
3

3er

20
10
40
16
40
10
20

3er
20
80
40
100
40
80
20
35

Auswahlwette

Gewinntabellen der Vollsysteme

Vollsystem o011
11 Tippzahlen, 462 Einzeltipps = 300,30 € Einsatz

Gewinntabelle

Anzahl der Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
1 2 3 4 5

6er ser Zz 5er ger 3er Zz
6 und Zusatzzahl 1 6 24 150 120
6 1 - 30 150
5 und Zusatzzahl - 1 5 75 100
5 5 o 6 75
4 und Zusatzzahl - - - 21 60
4 - - - 21
3 und Zusatzzahl - - - - 21
3

Vollsystem o012
12 Tippzahlen, 924 Einzeltipps = 600,60 € Einsatz

Gewinntabelle

Anzahl der Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

1 2 3 4 5

6er ser 2z ser yer 3er 2z

6 und Zusatzzahl 1 6 30 225 200
6 1 - 36 225
5 und Zusatzzahl - 1 6 105 150
5 - - 7 105 -
4 und Zusatzzahl - - - 28 84
4 - - - 28
3 und Zusatzzahl - - - - 28
3

11

3er

80
200
100
200

80
140

35

56

3er

200
400
200
350
140
224
56
84



Gewinntabellen der Vollsysteme

Vollsystem 013

13 Tippzahlen, 1716 Einzeltipps = 1115,40 € Einsatz

Gewinntabelle

Anzahl der Treffer

6 und Zusatzzahl
6
5 und Zusatzzahl
5
4 und Zusatzzahl
4
3 und Zusatzzahl

3

1
éer

1
1

2
ser Zz

6

Anzahl der Gewinne in Klasse

3
5er
36
42

7

8

4
4er

315
315
140
140

5
3erZz

300
210

112

36

3er

400
700
350
560
224
336
84
120

Das VEW-System 609
Beispiel

Beim VEW-System (System der Verkiirzten Engeren Wahl) kénnen Sie bis zu 26 Zahlen in
einem Tippfeld kreuzen. Grundsatz bleibt: Der Einzeltipp beinhaltet immer 6 Zahlen.
LOTTO Mecklenburg-Vorpommern bietet Ihnen g verschiedene VEW-Systeme an.

Der Unterschied zum Vollsystem besteht darin, dass nicht alle mathematisch méglichen
Kombinationen der angekreuzten Zahlen teilnehmen, sondern eine bestimmte Auswahl
an Tipps. Das bedeutet zum Beispiel, dass bei 5 Richtigen nicht in jedem Fall wie beim
Vollsystem, ein Gewinn in der Klasse 3 (5er) entsteht. In VEW-Gewinntabellen gibt es fast
immer ein Entweder-Oder. Allerdings steht bei den VEW-Systemen fest, wie oft Sie mit 3
Treffern die Gewinnklasse 6 erzielen.

Im Folgenden zeigen wir lhnen ein Beispiel, wie Sie lhre Gewinne selbst ermitteln bzw. die
vom Online-Terminal ausgewiesenen Gewinne nachpriifen kdnnen.

Kundenkarle=Nr.: 159999999 l
Gabi Mustermann

T070 6ausd5 Auswahlvette
SYSTEN

Tipp

1. Vol |-System & aus 7

2 7 11 23 26 40 45
2. VEW-Systiem &09

‘; 13 18 25 27 33 37 44 !

—Spiel 77— JA
Losnummer & 119767

LSuper &— Js

| >

Tel Inahme 26.07. 2008
Spieleinsatz inkl.
Bearbeilungsgebuhr 15.60 €

*‘ 25.07.2008

LOTTO Mecklenburg-Vorpommem
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Amak Alswahlwelte Werhealaxl ~ans

Sie kreuzen im Tippfeld ,,VEW-System* 9 Zahlen an, also spielen Sie das VEW-System
609.

Die Gewinnzahlen lauten: 7, 8, 25, 35, 37, 45, Zusatzspiel 19

Ihre Voraussagen lauten: 7, 13, 19, 25, 27, 33, 37, 44, 45

Fiir 4 Treffer und das Zusatzspiel finden Sie in der Gewinntabelle VEW 609 auf Seite 15
vier verschiedene Gewinnmoglichkeiten. Um festzustellen, welche Gewinnmdoglichkeit fiir
Sie zutrifft, bendtigen Sie eine ,,Auswertungsschablone fiir VEW-Systeme*, (Klappseite
Umschlag) und das zu Ihrem System gehdrende Auswertungsschema aus dieser
Broschiire. (Beispiel: siehe ndchste Seite)




Auswahlwette Auswahlwette

Auswertungsschablone und Auswertungsschema Gewinntabellen & Auswertungsschema
VEW 609
Auswertungsschablone | € 8 VEw-SyStem 609 . .
furalle | §|§ Tippzahlen, 12 Einzeltipps = 7,80 € Einsatz
€| E
VEW-Systeme | 5 | 3 Gewinntabelle
8 U>J' > 5 10 12
7| e 1 XIXIXIXIXIXIX]X B, o
»[13 2 IXIXIXTXTX XX Auswertungs Anzahl der Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
- - 1S sDXXIX T XX IXIX] [x] schema 1 2 3 4 5 6
4
Gewinne in Klasse 952 o : § X § < X < § § < X § \éEW-System 6er ser Zz ser 4er 3er Zz 3er
o7 | 6er| 7z | ser| 7z | der | 7z | der | % ® T R R R aus9 6 und Zusatzzahl  entweder 1 - - 9 2
Ll v v viivivi] o1 A R oder - 1 2 6 3
AR T ENE 6 entweder 1 - 5 9 5 2
ank s B —
/ 13) P PR 5 und Zusatzzahl  entweder - 1 - 3 6 1
b ¥y %% 3 d - B
/ 15) oaer 1 3 5 2
/ 1‘;; oder - - - 6 3 1
o Die Auswertungsschablone ist jetzt 5 eztweder 1 Z 7
2?; vorbereitet fiir den Vergleich mit dem T7osataan™ o ter ] 4
22) Auswertungsschema VEW-System 609. 4 und Zusatzza entweder i i i 2 4 ]
23) oder o © o 2 2 2
24) . . . oder ° = - 1 5 2
2, LOTTO 25) 3.Sie legen die Auswertungsschablone links
B chemmzonmnen %) an das Auswertungsschema an. oder - - - i 3 4
4 entweder - - - 2 - 4
1. Sie tragen Ihre getippten Zahlen in 4. Sie vergleichen die Positionen Ihrer oder : - : a4 : 7
numerischer Reihenfolge untereinander Treffer (x) Spalte fiir Spalte mit dem 3 und Zusatzzahl  entweder - - - 2 1
in die Spalte ,,Systemzahlen* ein. Auswertungsschema und zdhlen die oder - - - gy 1 2
Treffer pro Spalte aus. oder - - - - 1 1
2.Sie kennzeichnen in der Spalte ,,x*“ 3 entweder - - - - - 3
die Gewinnzahlen aus lhren getippten In unserem Beispiel ergeben sich: oder - - - - - 2
Zahlen. Fiir das richtige Zusatzspiel 1 x Gewinnklasse 4 (4er)
setzen Sie ein Z. 5 x Gewinnklasse 5 (3er mit Zusatzzahl) * Gewinnmadglichkeiten entsprechend unserem Beispiel
2 x Gewinnklasse 6 (3er)
Mit dieser Verfahrensweise haben Sie 5 0 1
dlet‘PO:ltIOZn (rj:[er Gsmpnzaftﬂen aus lhren ale :Vihrschelr;)llc'r:jlfelt audee: etriet Auswertungsschema 1 XXX IXTXTXTXTX
getippten Zahlen bestimmt: 6chstgewinn bei diesem System betrdg VEW-Svstem »6 aus 9« 2 [X[X[X[X[X X|X[X
1:1.260.545 und auf einen 3er 1: 16. y 9 i X[X[X XX [X[X] (X
Die 7 ist Ihre 1. getippte Zahl. 5 ))é X i(( X X X ))é § X X §
Zusatzspiel (Z) 19 ist Ihre 3. getippte Zahl.  Gewinntabellen und Auswertungsschemata 6 (X IX] IXIX[ IX] IXIXIX
Die 25 ist lhre 4. getippte Zahl. der VEW-Systeme finden Sie auf den ; XX (X[ XXX |X]X
i i i i X X[X[X[X XXX
Die 37 ist lhre 7. getippte Zahl. folgenden Seiten. o X TXIXTXTRIXTX

Die 45 ist lhre 9. getippte Zahl.

14 15



Auswahlwette Auswahlwette

VEW-System 710 VEW-System 612
10 Tippzahlen, 15 Einzeltipps = 9,75 € Einsatz 12 Tippzahlen, 22 Einzeltipps = 14,30 € Einsatz
Gewinntabelle Gewinntabelle
Anzahl der Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse Anzahl der Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
6er ser 2z 5er 4er 3er Zz 3er 6er ser Zz 5er 4ger 3er Zz 3er
6 und Zusatzzahl  entweder 1 - - 6 6 2 6 und Zusatzzahl  entweder 1 - - - 10 10
oder - 1 1 6 5 1 oder - 1 - 5 5 5
oder - - 2 6 4 2 oder - - 1 5 5 5
oder - - - 12 - - oder - - - 9 2 2
6 entweder 1 - - 6 8 6 entweder 1 - - - - 20
oder - - 2 6 6 oder - - 1 5 - 10
oder - - - 12 - oder - - - 9 - 4
5 und Zusatzzahl  entweder - 1 2 4 4 5 und Zusatzzahl  entweder - 1 - - - 10
oder - - 1 2 5 3 oder - - 1 - 5 5
oder - - - 5 3 2 oder - - - 3 6 2
oder - - - 4 8 - oder - - - 3 3 5
oder - - - 4 4 4 5 entweder - - 1 - - 10
5 entweder - - 1 2 - 8 oder - - - 3 - 8
oder - - - 5 5 4 und Zusatzzahl  entweder - - - 1 2 2
oder - - - 4 - 8 oder - - - 1 4
4 und Zusatzzahl  entweder - - - 3 - oder - - - - 3 5
oder - - - 1 4 2 4 entweder - - - 1 - 4
oder - - - 1 3 3 oder - - - - - 8
oder - - - 1 2 4 3 und Zusatzzahl  entweder - - - - 1 1
oder - - - - 4 4 oder - - - - - 2
4 entweder - - - 3 - - 3 - - - - - 2
oder - - - 1 6
oder i i i i i - 5 10 15 20
3 und Zusatzzahl  entweder - - - - 3 - Auswertungsschema 1 XXX XXX XXX XX
oder - - - - 1 2 VEW-System »6 aus 12« 2 IXIXIXIX]X XIXIXIX|X
oder R R R R 1 1 3 |X[X XXX XXX XXX
d 41X X XX XIX| [(X[X] |X
oder - - - - 2 s X I IX X XXX XX (XX
3 entweder - - - - - 3 6 [X X X| IX[X XXX [X[X]X
oder R R R R R > 7 XX XX IX] X X[X|X|X X
8 XX X X|X XIXIX] [X] X X
9 X XX [X[X] X XX (X[X] X
5 10 15 10 X|X XX [X] (X[ [X XX XX
Auswertungsschema 1 XIXIXIXXXX]X]X 1 X[ IX[X[X X[ IX[X[X X[ IX[X
VEW-System »6 aus 10« 2 [ XIX[X[X|X X|X|X[X 12 XIXIX] [ XX XX X X[X[X
3 I X|X XXX XIX[X] X
4 XX XX [XIX|X] [ XX
5 X (X X[ XXX [X[X] [X
6 X X XIXIX] [IXIXIX] (X
7 |IX XX (X [XIX] [(X] XX
8 |X XIXIX] |X X| (XXX
9 XX [XIX X[ IX{X] XX
10 XIX] (XE O IXIX] (X XIXIX

16 17



Auswahlwette

VEW-System 610

10 Tippzahlen, 30 Einzeltipps = 19,50 € Einsatz

Gewinntabelle

Anzahl der Treffer

6
3er
6 und Zusatzzahl  entweder 2
oder 3
6 entweder 8
oder 12
5 und Zusatzzahl  entweder 4
oder 1 9 7
oder 6 4
5 entweder 16
oder 10
4 und Zusatzzahl  entweder 4 4
oder 8 4
oder 5 7
4 entweder - 8
oder 12
3 und Zusatzzahl  entweder 2
oder 3
3 5
Auswertungsschema
VEW-System »6 aus 10«
5
T IXXEX X XXX XX XXX XX XXX
2 XXX XXX XX XX XIXIX[X[X[X[X]X
3 IXIX[X[X[X XIX[X[X[X XIX|X[X[X XXX
4 IX[X|X XX XX XXX X|X XIXIX[X[X[|X
51X XX XX X IXIX] XX X XX (XX (XX X
61X XIX| (X XX (XXX XIXIX| X IXIX] (XX
7 X XIX[X] X XIXIX] XX X (X IXIX[X] (XX
8 XXX IX] (X IX] XX XX (X)X IXEXXX] X
9 XX X IXEXIX] X (X XX (XX XXX XXX
10 X XIXLE XXX IX[ [X XIXIX] X[ [XIXIX

18

Anzahl der Gewinne in Klasse

- 0 ©® N oA ®WN =

- 0O © N O A WN =

VEW-System 711

Auswahlwette

11 Tippzahlen, 66 Einzeltipps = 42,90 € Einsatz

Gewinntabelle
Anzahl der Treffer

Anzahl der Gewinne in Klasse

2 3 4 5 6
ser Zz 5er 4er 3er Zz 3er
6 und Zusatzzahl  entweder - - 30 12 8
oder 1 4 20 18 12
6 entweder - - 30 - 20
oder - 5 20 - 30
5 und Zusatzzahl  entweder 1 - 10 20 10
oder - 1 10 14 16
oder - 15 10 10
5 entweder - 1 10 - 30
oder - - 15 - 20
4 und Zusatzzahl  entweder - - 3 12 8
oder - - 3 8 12
4 - - 3 - 20
3 und Zusatzzahl = - - 3 5
3 - - - - 8
Auswertungsschema
VEW-System »6 aus 11«
5 10 25 30 35
XXXXXXX X XXX XX XXX XXX XX XXX XX XXX XX X X XXX
XXX XXX XX XXX XX XXX XX X|X|X[X
XX X[ X[ X[X[X[X XXX XXX [X]X] XX X|X|X[X
XXX X|X[X[X[X X|X|X[X|X XIX|X|X[X X|X|X[X
X|X|X X|X[X X XXX X|X X|X XIX[X[X[X[X
X X X X X| X X| X XX XX XXX (XX (X X
X[ |X X X] [X X X XIXIX] (XX XXX [X] X
X X X[ X X [X] [X[X X|X XX (XXX XXX X
X| X X X|X] [X X|X X| X XX (XXX XXX
X X|X X XX X XX XX XXX (X)X X
X X X X (X[ [XIX[X X X X| XX XIXIX] X[ X
45 50 5! 65 66
XIXXIX XXX X XXX XXX
XX X[X[X|X XXX X[ X[ XXX
X XX X[X[X XIX|X[X[X X|X|X
XX XX XX X[X]|X XXX X[X|X
XXX (XXX XX (XXX XX (XXX
XXX XX XXX (X)X (XX XX (XX
XIX| (XX XXX XXX XX XX XXX
X| |X[X[X XXX (XX XXX IXXXX] X
X| [ X|X|X XIXIX] (XX IXXXX] [ X] (XX
XX XIXIX] (X AXE XX XXX (X [ X] IXIXIX

19




VEW-System 622

. . . . Auswertungsschema
22 Tippzahlen Einzeltipps = 50,05 € Einsatz
. PP 77 PPS = 50,05 VEW-System »6 aus 22«
Gewinntabelle 5 10 15 20 2 30 35 )
Anzahl der Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse ;§§§§§XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
1 2 3 4 5 6 3 X X|X[X[X XIX[XIX X|X|X
6éer serZz  ser ger  3erZz  3er 4§ XXXXXXXX XXXXXXXX XXX
5
6 und Zusatzzahl entweder 1 - - - - - 6 X X[X[X][X X[X]X|X
ET i 7 . . . = 7[IX X X X X X X X X
oder - - 1 - 2 8 . § Xx Xx Xx X Xx Xx Xx X xx
oder - - - 3 4 4 10 [X X X X X X X X X| |X
oder ; ; ; 3 2 6 1 X[ |X X[ X X[ [IX X|_[X X
12 X X X [X XX X| X X
oder - - - 3 - 8 13 X X | IX X[X X[X X[ [ IX
oder - - - 2 3 9 14 X XX X X X X X|X
oder - - - ) % 10 15 X X X X X X X X X
oder - - - 2 - - i O I I
oder - - - - 4 16 18 X X[ [X X X X X X[ X X
SR ; ; ; ) ) o 19 X[X X X X XX XX
6 entweder 1 - - - - - " § X X X XX X X X X X X XX X X X X
oder - 5 1 5 - 10 22 X X X X X X X X X
oder . . . 3 ) 8 45 50 55 60 65 70 577
oder - - - 2 - 12 |
oder - - - - - 20 2
5 und Zusatzzahl  entweder - 1 - - - - 3 IXIXIXIX XXX XX
41X XX XXX XXX
oder - - 1 - - - 5 [ [X[X[X]X X[X[X[X X[X[X[X
oder - - - 1 2 4 6 X|X[X[X XIXIX[X[X[X[X]X
ilEs . . . B 1 5 7[IX X X X X X[X[X[X[X[X
oder ) ) ) . ] - 8 [IX X X[ [[x X[ [Ix[x X[X[X|X
9 X X X X X X XX XX
oder - - - - 2 8 10 X X X X X XX XIX[X[X
=0T ; ; ; ; ] T 1 X X X[ X X X X[ X[ X X|X
12 [X| [X X XX X XX (X X XX
5 entweder - - 1 - - - 13X X X[ IX X XX IXT [ [x X[X
oder = > = 1 = 6 14 [X[X X X X X X[ IX[X X[X
oder ; ; ; ] ; " 15 X X X[ X X X|X X[ X[ X
16 X X X X X X XX X X (X
4 und Zusatzzahl eztweder - - - 1 - - 17 X X X XX X X X XX TX
oder - - - - 1 3 18 X X X X X X X X X| (X
ST ; ; ; ; ; 4 19 [X X[ X[ T [X X X[ | X[ X XX X[X
20 XX X X XX X X XX X
4 entweder - : - 1 - : 21 X|_[X X X T IX| | XX XIX]_ X[ [ X
oder - - - - - 4 22 X X X X XIX| [X X X[ IX]X
3 und Zusatzzahl  entweder - - - - 1 -
oder - - - - - 1
3 - - - - - 1




Auswahlwette Auswahlwette

VEW-System 616
16 Tippzahlen, 112 Einzeltipps = 72,80 € Einsatz
Gewinntabelle

Auswertungsschema
VEW-System »6 aus 16«
5

10

)
Anzahl der Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse ;§§§§§§§§§§§§§§XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
1 2 3 4 5 6 3 I X[X|X[X XXX XX XX XXX
6er ser 2z ser 4er 3erZz 3er 4 X XXX X[X|X X[XIX[X|X[X]|X
5 X XXX XXX XIX|X XIX|X|X
6 und Zusatzzahl  entweder 1 - - - 18 42 6 X X|X[X XX X|X XIXIX] X
— T . g . 9 9 25 7 [ IX X X X X X X[X X X[ [X[ XX
oder ) ) . 5 “ 23 8 X[ [X XXX X XIX[ X IX] X
9 X X X| X X X X XX XIX] [(X] X
oder : o 1 9 10 24 10 X X X|X X X X|X X X X|X
oder ] ) ] - 16 i€ 12 X[ IX[ [ [X X XXX X X[ XX XX
13 X X[ X X X X X X X X XX |X[X
oder - - - 12 8 24 14 X X X|X XX X X[ X X X X| X
6 SR G 1 ; ; } ] e 15 X X X[ IX[IX] X X XXX X X|X
oder ) ) . 9 ] 34 16 x| [IX X[ [Ix[Ix x| [X X X X
45 50 55 60 65 70 75
oder - - - 15 - 20 1 IXTX
oder - - - 12 - 32 2 XX XXX XX XX XX XXX XXX XX XXX XXX XXX
5 und Zusatzzahl  entweder - 1 - - - 30 3 XIXIXIXIXIXIX XXX XIXIXIXIXIXI XXX
oder ] ) . ) 9 o 4 X|X[X XIX XXX [X[X XIXX[X[X]X]X
5 XXX XXX XIX|X|X XXX XXX
oder - - - 5 10 10 6 X[X[X XIXIX| [XIX[X] IX XIXIX[ [X[X|X
HET . . . 5 5 15 7 X X X X X[X X[X[X[X X X X
oder ) ) ) > By s X[ | IX[ X X[ XX X IXIX] XXX (X X
4 9 [X X X[ X X[ [X[X X[ IXIX X X
oder = . = 4 6 18 10 [X[X X[X X X X X[X X|X[X X|X
5 entweder - - 1 - - 30 11 XX X X X XX X XX X X XX
oder ] ) ] ] 2 12 [X[_[X XX IX|X XTI XX (XX X
5 13 X X x| [X X x|_[X XIX[ X X X
oder - - - 4 - 24 14 [X X X[X X X| X X X[ X X
4 und Zusatzzahl  entweder - - - 1 4 8 151 1X] X X| 1X X XX X X X|X X X
16 [ X|X X [X X X X X[ IXIX] X X XX
oder - - - 1 3 9
85 90 95 100 105 110 112
oder - - - 1 12 )
oder - - - - 4 12 2
4 entweder - - - 1 - 12 3 XXX XXX [X|X
oder ] ) ] ) ] € 4 XXX XX XXX XXX
5 X XIXIX|X XXX XX | XX
3 und Zusatzzahl entweder - - - - 1 3 6| |X XIXIX] X X XIXIXIXIX[X
R ; ; ; ; ] 4 7 X[ [X[X|X X XIX[X[X X[X[X X[X|X
8 XIX|X| |X X X[X] (X X X[X] (X X|X
3 . - . - . 4 9 X[ X[ Ix X X XXX X IX ] IXIXIX X
10 X XXX X| [X X XX XXX X| X X
1 X X X X XX [X] [ X]X[X X XIX] X
12 [X XIX] |X X| [ X|X X|X] X X[ X XXX
13 [ X X| XX XIX] |[X] |X X X X|X XX
14 X XX XX XIX[X] [X X XX XX
15 | X|X[X XXX X[X] XX XXX X(X] X
16 X XX X X XX (X (X XXX (X (X] (X

22 23



Auswahlwette

VEW-System 626
26 Tippzahlen, 130 Einzeltipps = 84,50 € Einsatz

Gewinntabelle
Anzahl der Treffer

6 und Zusatzzahl

24

Anzahl der Gewinne in Klasse
1 2 3
6er ser Zz 5er

entweder 1

oder - 1

oder - - 1
oder - - 1
oder

oder

oder

oder

oder

oder

oder

oder

oder

oder

oder

oder

oder

oder

oder

oder

entweder 1

oder - - 1
oder

oder

oder

oder

4

4er

B R R B NNNNMNNWWWW

5

3er Zz

B NW ~», N

R, N WD

N W™ R NMNWPS

6

3er

[
o

O 00 0N O\U1 O X

B R R R B R R R R
CON ONUVT W NN R O

10

12
16
20

Auswahlwette

Fortsetzung
Gewinntabelle VEW-System »6 aus 26«
Anzahl der Treffer Anzahl der Gewinne in Klasse

1 2 3 4

5

6er ser Zz 5er 4er 3erZz

5 und Zusatzzahl  entweder - 1
oder - - 1
oder - - - 1
oder - - - 1
oder - - - 1
oder
oder
oder

5 entweder - - 1
oder - - - 1
oder

4 und Zusatzzahl  entweder - - - 1
oder
oder

4 entweder - - - 1
oder

3 und Zusatzzahl  entweder
oder

Auswertungsschema VEW-System »6 aus 26« auf Seite 26 und 27

25

3er

O 00 OV &

_
o

10



© NG wWwN =

DN N R RN R = o o o = o
O AR WON SO ©®NOOR®N = O ©

® N oA WwN =

RN N R RN R = o o o = o
O AR WON SO ©®NOOR®N = O ©

Auswertungsschema

VEW-System »6 aus 26«
5 10 15 20 25 30 35 40
XIXIXIXIXIXIXTXIXIXIXTX]X X X[X X]X X]X
X X[X[X]X[X XIXIXIXIXIXIX XXX
X X[X[X XIXIX[X[X
X X X X
X X
X X X[X
X X X X X X X X X
X X X X
X X X X X X
X X X X
X X X X x|_[X X
X X X X
X X X X X
X X X X X X X
X X X X xX|_[X X|X
X X X X X
x| [X X x| [X
X X X X X X X
X X X X|X X
X X X X X
X X X X x|_X
X|X X X X X
XX X X|X X
X X X X X[X
X x| X X X X
X X X X
45 50 55 60 65 70 75 80
XXX XXX X XXX XXX
X|X X|X X|X XIX[X[X[X
X[X[X[X X|X X[XIXIX[X]X[X
XIX[X[X X|X X[X[X
X|X[X[X X[X[X]X[X
X X X X
X X X X X X X X X
X X X X X X X
X X X X X X X
X X X X X X X
X X X|_[X X X X
X X X X
x| X X X X
X X X X
X X X X X
X X X X X X
X X[X X X X X
X X X X X|_[X
X X X X
X X X
X X X X X
X X
X X X X x| _[X
x| _[X X X X X X X
X X x| IX X X X

N oA WwN =

DN N RN R R = = o o = o
O AR DON SO ©®NO R ®N = O ©

© N O R W =

DN R R R = o o = = o
O AR WON SO ©®NOOR®N = O ©

85

90 95 100 105 110 115 120

XXX X
X XXX X[X]X[X
X X XIXIXX XXX XX
X X X X XXX X[X]X[X[X]|X
X X X X|X XIX[X[X|X|X|X
X X X XX X|X X[X[X|X
X X X X X|X X|X X|X
X X X X|X XX X|X
X X X| X X X X X
X| X X|X X|X[X X{X| X
X| X X| X XIX] X X X X
X X X| X X X] X X| IX
X X| X XX X
X|X X X X[ X X X
X X X X X X X
X X X| X X[X X X|X|X X
X X|X X X X X X[ (X] X
X XX X XX X[ X[ [X X X
X X X X X| X XX X X
X X X X X| X XX XX
X X X XX X[ [X] [X X
X X X X[ [X|X X X X
X X X X X[ X X[ X X[ X[ (X
125 130
X|X
XIX] X
X[X| |X[X
X X[ X
XX X
X X
X[ [X] [X X
X| X X
X X|X
X
X[X[X X
X
X X
X| [X|X
X X
X X
X X




40
80

XX
XX

XIX

35
75

X
XIX[X|X|X
X|X[X

X

XXX

X|X

XIXIXIX XXX XXX
X

XXX XXX X[X

XXX

30
70

X|X[X
X

X|X

XIXIXIXEXIX XX XXX XXX
XXX XXX XX XXX XXX
XIXIXIXIX[XX]X

XX
XXX

X| [X]X|X

X[X
65

25

X| X[ [X|X] X

X|X]X

XX

XIX[X|X|X
X|X[X
X

20
X|X

60

XXX X[X

XX

X[X|X

15

55

XX XXX X[ X[X

XXX

XX X[ X[ [XIXX] [ X]X] (X X

XX XX (X IXIX] (XX (X

10

X|X

X[ X[ IXIXX] X)X XX X (X

XX

50

XIXIXIXIXIXXX XX

XIX|X[X[X

X[X|X

X|X

5
45

X|X[X

X

X XIX| [X] [X

X

X[ X] [XIX] [X

Auswertungsschema
VEW-System »6 aus 12«

X[X[X|X

1 XXX XXX XX XXX XX XXX XXX XXX XX XXX X XXX X XXX XXX XX

2 | XXX XXX XX XXX XXX XX XXX XX XXX XX XX XX

3 XXX XXX XXX XXX
11 XXX XX XXX XXX XX XXX XXX XXX XX XX

2

3 XX XXX X[ X[ X

4

5 [ X|X|X

12

3er
20
30
40
60
20
30
50
20
32

3er 2z
20
30
30
20

4er
45
30
45
30
15
15
15

ser 2z ser

1
1

Anzahl der Gewinne in Klasse
6er

entweder

entweder
oder

entweder
oder

12 Tippzahlen, 132 Einzeltipps = 85,80 € Einsatz
oder

Gewinntabelle

VEW-System 712
Anzahl der Treffer

6 und Zusatzzahl

5 und Zusatzzahl

4 und Zusatzzahl

4
3 und Zusatzzahl

5

© I~ o o

12

X|X
120
X|X|X

XX
XIX|X] [X

115

XX
X

XXX X|X

X[ XIX] [X[X
XIXIX] [X] X[ [X[X

110

X| IX|X[X

X

X|X
X X] XX (X [X[X] [X[X

X[ X|X[X

105
XXX X][X] [XIX]X] [ X] X
XX

XIXIXEX XXX XX XXX XXX XXX
X|X

XX IX[X] [X] [X[X
XIX| [X|X
100
XXX XXX X XXX
XX X|X[X
XXX XXX
X|X
XX IX[X] [X

XIX| [X|X
XL X [(XIX[ [X] (X[XIX[X] X

95

XIX[X|X[X

X|X
X[ X [(X[X][X] [(X[X] [X]X] [X
XX X[ X[X[X] [X[X

XX [XIX] XXX

X
90
XXX X[X] [ X[X]X
XXX X[ XX
132

X

130

XX
XX X| [X] [X
XX X|X[X]X
7 I X IXIX] IXIX] [XIX] (X
8 [ X[ X[ [XIX] [X|X] |X[X

9 |X

85

XXX X XXX XXX

X [XIX[X
XIX[X|X|X
125

X
XX IX[X] [X[X|X

XX X] [ X|X[X[X] [X
X AXIXIXX] [X] [X[X

XX
XIXIX[ X[ [X] [XIX|X

X

XX

X
12 (X[X[X

2 [ XXX XXX XX XXX XX XXX XXX XXX

10 [(X[X] [X] |X] [X
11| XX XXX

4 [ XX XXX X[ X[ X

12
1
10

1




Ergebniswette

13er Ergebniswette

Gegenstand der Ergebniswette ist die Voraussage des Spielausgangs der in der aktuellen
TOTO Vorschau festgesetzten 13 FuBBballspiele. Die Vorschau wird immer dienstags in

der Kundeninformation LOTTO aktuell veréffentlicht, die in jeder LOTTO-Annahmestelle
Mecklenburg-Vorpommerns ausliegt.

Fiir Ihren Tipp je Spielpaarung wahlen Sie zwischen:
1 Sieg des erstgenannten Vereins

o Unentschieden

2 Siegdes als zweites genannten Vereins

Die nachfolgende Ubersicht zeigt lhnen die Gewinnwahrscheinlichkeiten und den
Ausschiittungsanteil in den einzelnen Gewinnklassen bei einem Spieleinsatz von
0,50 € je Tipp.

Gewinnklasse

Anzahl der richtigen ~ Gewinn- Ausschiittungsanteil

Voraussagen wahrscheinlichkeit je Gewinnklasse
1 13 (o Fehler) 1:1.594.323 25 %
2 12 (1 Fehler) 1:61.320 25 %
3 11 (2 Fehler) 1:5.110 25 %
4 10 (3 Fehler) 1:697 25 %

Im Systemspiel der 13er Ergebniswette konnen Sie fiir jede Spielpaarung bis zu 3 Spiel-
ausgdnge voraussagen. Entsprechend der Anzahl der Voraussagen pro Spielbegegnung
spricht man von:

Bénken eine Voraussage zur jeweiligen Spielbegegnung
Zweiwegen zwei Voraussagen zur jeweiligen Spielbegegnung
Dreiwegen drei Voraussagen zur jeweiligen Spielbegegnung.

Fiir die Berechnung der Anzahl der Tipps (Spieleinsatz) ist zu beachten, dass jeder Zwei-
weg die Anzahl der Tipps verdoppelt und jeder Dreiweg verdreifacht.

30

Ergebniswette

Der Spielschein und die Spielquittung

Auf dem von LOTTO Mecklenburg-Vorpommern herausgegebenen 13er Ergebniswette
Systemschein kdnnen Sie bis zu zwei Systeme spielen.

- TOTO 13er Ergebniswette System ™
= E
] 1
s Nr. des Systems Nr. des Systems
E 1% S {in der Kodierzeile bitte unbedingt 2 (in der Kodierzeile bitte unbedingt
[ durch Kreuze kennzeichnen) 3 durch Kreuze kennzeichnen)
J ] Anzahl Bénke 4 Anzahl Banke
DOBEEEEDRE 5 LGIEEEEEDEE
6
Anzahl Zweiwege 7 Anzahl Zweiwege
NEEXNEEEEEE 8 EAEEREREEE
8
. Anzahl Dreiwege 10{] Anzahl Dreiwege
BAREEEEEE ! DORIEEEEREE
13K
£ Bitte beachten Sle umseitige Hinweise zu den Tmnb-dlnnuns-n!
‘. § oy &¢ Spiel 77 & SuPER6 Spielansetzungen
'F : 5765073 va[] i in der LOTTO aktuell
E |L__sueere | Nein [] Nein [] in Ihrer Annahmestelle
E Splel 77
E' —— e m oMbl e S o= ik o S oo - u.‘| 1L13210151 E:

Den Spielausgang der Spielbegegnungen Nr. 1, 3, 4, 6, 8 — 10 und 12 halten Sie fiir
leicht vorhersehbar. Sie tippen Bédnke, also 1 fiir den Sieg des erstgenannten Vereins
oder o fiir ein Unentschieden oder 2 fiir den Sieg des als zweites genannten Vereins.

Der Ausgang der Spiele Nr. 2, 11 und 13 ist dagegen nicht so leicht vorhersehbar. Im
Spiel 2 halten Sie zum Beispiel ein Unentschieden (o) fiir ausgeschlossen. Sie tippen
auf den Sieg der erstgenannten Mannschaft (1), halten aber auch den Sieg der zweit-
genannten Mannschaft fiir wahrscheinlich (2). Sie entscheiden sich fiir einen Zweiweg.

Beim Spiel 5 und 7 halten Sie den Ausgang fiir vollig offen und entscheiden sich fiir
einen Dreiweg. Mit diesem Tipp sind Ihnen o Fehler sicher.

Die Nummer des Systems ergibt sich aus der getippten Anzahl der Banke, Zweiwege

und Dreiwege.
Unser Beispiel: ~ 8 Bédnke 3 Zweiwege 2 Dreiwege = 832
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e Derauf dem Spielschein waagerecht gekreuzte Tipp wird auf der Spielquittung
senkrecht dargestellt.

e Der Spieleinsatz errechnet sich aus der Anzahl der getippten Zwei- und Dreiwege.
In unserem Beispiel 3 Zweiwege und 2 Dreiwege, also 2 x 2 x 2 x3 x 3 = 72 Tipps x
0,50 € = 36,00 €.

Den Spieleinsatz und die moglichen Mehrfachgewinne Ihrer jeweiligen Systemwette
konnen Sie der nachfolgenden Spieleinsatz- und Gewinntabelle entnehmen.

Spieleinsatz- und Gewinntabelle

Anders als beim LOTTO 6aus49 werden bei der 13er Ergebniswette nicht die Anzahl der
Treffer, sondern die Anzahl der Fehler gezdhlt. Da in 4 Gewinnklassen gespielt wird, diirfen
nicht mehr als 3 Spielausgdnge falsch vorausgesagt sein, um einen Gewinn zu erzielen.

Im Systemspiel wird zwischen Bankfehlern und Zweiwegfehlern unterschieden, beim
Dreiweg sind o Fehler garantiert. In der Tabelle finden Sie alle, dem Zweck entsprechende
Systeme, bei denen Sie die Gewinne von o bis 2 Fehlern ablesen kénnen.

Bei 3 Fehlern werden bei allen Systemen folgende Gewinne erzielt:

3 Zweiwegfehler (ZwF) = 8 x Klasse 4
1 Bankfehler (BF) und 2 ZwF = 4 x Klasse 4
2 BFund 1 ZwF = 2 x Klasse 4
3 BF = 1 x Klasse 4

Fiir einen Systemtipp sowie einen Spielschein ist der Hochsteinsatz auf 1.500 € (ohne
Bearbeitungsgebiihr) festgelegt.




Ergebniswette Ergebniswette

Nr. des Anzahl  Spiel- 0 Fehler 1ZwF 2 IwF 1BF 2BF  1BF/1ZwF Nr. des Anzahl  Spiel- 0 Fehler 1ZwF 2 IwF 1BF 2BF  1BF/1ZwF
Systems Tipps  einsatz Klasse Klasse Klasse Klasse Klasse Klasse Systems Tipps  einsatz Klasse Klasse Klasse Klasse Klasse Klasse
in€ 1 2 3 4 2 3 4 3 4 2 3 4 3 4 3 4 in€ 1 2 3 4 2 3 4 3 4 2 3 4 3 4 3 4
940 16 8001 4 6 4 2 6 6 4 8 1 4 6 1 4 2 6 652 288 144001 9 34 70 2 16 52 4 28 1 9 34 1 9 2 16
931 24 12001 5 9 7 2 8 10 412 1 5 9 1 5 2 8 643 432 216,00 1 10 42 96 2 18 66 4 32 1 10 42 1 10 2 18
922 36 18001 6 13 12 2 10 16 4 16 1 6 13 1 6 2 10 634 648 32400 1 11 51 129 2 20 82 4 36 1 11 51 1 11 2 20
913 54 2700 1 7 18 20 2 12 24 X 1 718 1 7 2 12 625 972 486,00 1 12 61 170 2 22 100 4 40 1 12 61 1 12 2 22
904 81 40,50 1 8 24 32 X X 1 824 1 8 X 616 1458 729,00 1 13 72 220 2 24 120 X 113 72 1 13 2 24
850 32 16001 510 10 2 8 12 4 12 1 510 1 5 2 8 607 2187 1093,50 1 14 84 280 X X 114 84 1 14 X
841 48 24001 6 14 16 2 10 18 4 16 1 6 14 1 6 2 10 580 256 12800 1 8 28 5 2 14 42 4 24 1 8 28 1 8 2 14
832 72 36001 719 25 2 12 26 4 20 1 7 19 1 7 2 12 571 384 192001 935 77 2 16 5 4 28 1 9 3 1 9 2 16
823 108 54001 8 25 38 2 14 36 4 24 1 8 256 1 8 2 14 562 576 288,00 1 10 43 104 2 18 68 4 32 1 10 43 1 10 2 18
814 162 81001 9 32 56 2 16 48 X 1932 1 9 2 16 553 864 432,00 1 11 52 138 2 20 84 4 36 1 11 52 1 11 2 20
805 243 121,50 1 10 40 80 X X 110 40 1 10 X 544 1296 648,00 1 12 62 180 2 22 102 4 40 112 62 1 12 2 22
760 64 32001 6 15 20 2 10 20 4 16 1 6 15 1 6 2 10 535 1944 972,00 1 13 73 231 2 24122 4 44 113 73 1 13 2 24
751 9% 48001 7 20 30 2 12 28 4 20 1 7 20 1 7 2 12 526 2916 1458,00 1 14 85 292 2 26 144 4 48 1 14 8 1 14 2 26
742 144 72001 8 26 44 2 14 38 4 24 1 8 26 1 8 2 14 490 512 25600 1 9 36 8 2 16 5 4 28 1 9 36 1 9 2 16
733 216 10800 1 9 33 63 2 16 50 4 28 1 9 33 1 9 2 16 481 768 384,00 1 10 44 112 2 18 70 4 32 1 10 44 1 10 2 18
724 324 162,00 1 10 41 8 2 18 64 4 32 110 41 1 10 2 18 472 1152 576,00 1 11 53 147 2 20 8 4 36 1 11 83 1 11 2 20
715 486 243,00 1 11 50 120 2 20 80 X 11150 1 11 2 20 463 1728 864,00 1 12 63 190 2 22 104 4 40 112 63 1 12 2 22
706 729 364,00 1 12 60 160 X X 112 60 1 12 X 454 2592 1296,00 1 13 74 242 2 24124 4 44 113 74 1 13 2 24
670 128 64001 7 21 35 212 30 4 20 1 7 20 1 7 2 12 391 1536 758,00 1 11 54 156 2 20 83 4 36 1 11 54 1 11 2 20
661 192 96,00 1 8 27 50 2 14 40 4 24 1 8 27 1 8 2 14 382 2304 1152,00 1 12 64 200 2 22 106 4 40 1 12 64 1 12 2 22
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Spielen ohne Sucht

Bei aller Freude bergen Gliicksspiele auch Risiken. Vermeiden Sie {ibermafiiges und
unkontrolliertes Spielen, denn vermeintlicher Freizeitspaf kann im Extremfall zur Ab-
hangigkeit fiihren. Spielen Sie mit Verantwortung, denn Spielen soll Spaf bleiben.

Tipps fiir ein verantwortungsvolles Spiel

e Nutzen Sie das Spiel nicht, um an Geld zu kommen!

e Setzen Sie sich vor dem Spiel ein Limit, wie viel Zeit und Geld Sie investieren wollen!

e Verwenden Sie nur Geld, das lhnen selbst gehort und fiir keinen anderen Zweck
bestimmt ist!

e Versuchen Sie nicht, Verluste durch héhere Einsdtze auszugleichen!

e Spielen Sie nur, wenn Sie den Verlust der Einsdtze verantworten kénnen!

e Spielen Sie nicht, wenn Sie in schlechter Stimmung sind!
(Versuchen Sie also nicht, Angst, Panik oder Depression im Spiel zu bewdltigen!)

e Spielen Sie nicht unter Einfluss von Alkohol oder Medikamenten!

Bedenken Sie stets, dass Spielen keine personlichen Probleme 6st!

Entsprechend Gliicksspielstaatsvertrag unterhdlt der DLTB seit 1. Januar 2008 ein
nationales Sperrsystem. Es dient dem Schutz der Spieler und tragt zur Bekampfung
der Gliicksspielsucht bei. Jeder Spieler hat die Option, sich fiir Lotterien mit hohem
Gefahrdungspotenzial (KENO, ODDSET und TOTO) sperren zu lassen.

Das Sperrsystem bietet die Moglichkeit der

Selbstsperre:
Der Spieler beantragt zu seinem eigenen Schutz eine Spielsperre.

Fremdsperre:

Durch Wahrnehmung eines auffdlligen Spielverhaltens — wie riskante Spieleinsdtze,
Uberschuldung etc. kann die Sperre durch Dritte veranlasst werden. Sie ist durch
Nachweise glaubhaft zu machen.

Antrdge zur Sperre konnen in jeder Annahmestelle oder direkt bei LOTTO Mecklenburg-
Vorpommern gestellt werden. Der Antragsteller erhdlt eine schriftliche Mitteilung tiber
die Sperre. Bei Veranlassung durch Dritte bekommt der Betroffene die Gelegenheit zur
Stellungnahme. Die Sperrung wird fristgemaf, in der Regel innerhalb von 24 Stunden,
wirksam. Eine Aufhebung der Sperre ist friihestens nach einem Jahr und nur auf schriftli-
chen Antrag des Spielers moglich. Nach sechs Jahren werden die Daten geldscht.

Jugendlichen unter 18 Jahren ist die Teilnahme am Gliicksspiel
untersagt.




Das Zahlenmaterial dieser Broschre ist mit besonderer
Sorgfalt geprift worden. Sollten sich dennoch Druckfehler
eingeschlichen haben, kénnen wir keine Haftung
Ubernehmen und bitten um Entschuldigung.

Nachdruck, auch auszugsweise, nur mit Genehmigung
des Lotto und Toto Mecklenburg-Vorpommern.
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