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Wissenswertes

Gliicksspielstaatsvertrag bindend

Mit dem Inkrafttreten des neuen Gliicksspielstaatsvertrages am 1. Januar
2008 orientiert sich die Regelung des Gliicksspiels in Deutschland strikt an
den Zielen des Spielerschutzes und sorgt derzeit fiir Rechtssicherheit.

Zur Verhinderung und Bekdampfung von Gliicksspielsucht haben die Spiel-
banken und die Lotteriegesellschaften der Lander ein nationales Sperrsystem
zu unterhalten. Das Sperrsystem gilt fiir die Sportwetten ODDSET und TOTO
sowie fiir die tagliche Lotterie KENO. (Lesen Sie auch ,,TIPPS & HINWEISE“!)

Die personliche LOTTO-Kundenkarte ist fiir ODDSET-Wetter unverzichtbar.

Die Kundenkarte ist kostenlos, besitzt eine
Laufzeit von 4 Jahren und bietet Sicherheit:

e |hre Gewinne bis einschlieBlich 5oo € kénnen Sie
13 Wochen lang ab Ziehungstermin in jeder karte
LOTTO-Annahmestelle Mecklenburg-Vorpommerns I:unden
einlésen. ‘ iﬁ

e Nach der Frist von 13 Wochen wird der Gewinn auf
das angegebene Konto iiberwiesen.
Bei fehlender oder ungiiltiger Kontoverbindung erfolgt
die Zustellung von Gewinnen bis einschlieilich 500 €
gebiihrenpflichtig auf Kundenanfrage.
Die Gebiihr betrdgt 2,50 €.

e Bei Gewinnen iiber 500 € erfolgt die Uberweisung umgehend und kostenfrei auf das

mitgeteilte Konto. Fehlt die Bankverbindung auf der Kundenkarten-Bestellung oder ist
sie ungiiltig, bedarf es einer Zentralgewinnanforderung.

e Bei Gewinnen iiber 5.000 € und Sachgewinnen erhalten Sie zusatzlich eine schriftliche
Gewinnmitteilung durch LOTTO Mecklenburg-Vorpommern.

Bitte fiillen Sie die Bestellung einer Kundenkarte sorgfiltig und vollstdndig aus!
Die Bestellung der Kundenkarte durch Personen unter 18 Jahren ist unzuldssig.

In der Annahmestelle erhalten Sie eine vorldufige Kundenkarte in Form der
Bestellquittung. Halten Sie bitte zusatzlich Ihren Personalausweis bereit. Nach dem
Abgleich mit dem Sperrsystem ist die Spielteilnahme in etwa 2 Stunden in jeder
Annahmestelle in Mecklenburg-Vorpommern mdéglich. Ihre personliche Kundenkarte
erhalten Sie innerhalb einer Woche per Post. Fiir die Daten der Kundenkarten-Bestellung
garantieren wir lhnen den gesetzlich vorgeschriebenen Datenschutz.

Bitte beachten!

Anderungen der personenbezogenen Daten sind LOTTO Mecklenburg-Vorpommern
rechtzeitig mitzuteilen.
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Wissenswertes

ODDSET - Die Sportwette von LOTTO

Den Anpfiff zu dieser Sportwette gab LOTTO Mecklenburg-Vorpommern am 8. Februar
2000. Seitdem konnen alle sport- und fulballbegeisterten Fans tdaglich wetten.

ODDSET bietet Ihnen zwei unterschiedliche Spielformen — die Kombi-Wette und die Top-
Wette. Um ODDSET spielen zu kénnen, benétigen Sie ihre personliche LOTTO-Kunden-
karte, den aktuellen Spielplan mit den Ansetzungen und den festen Quoten (0dds) sowie
einen Spielschein ,,Kombi-Wette“ oder ,,Top-Wette“.
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O aktuell
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Tup-Bresgminar prmdd Spiciplen

Der Spielplan

Ausgebildete Quotenmacher stellen fiir den Deutschen Lotto- und Totoblock die Spiel-
plane zusammen und legen die Quoten fiir die Tipps fest. Beriicksichtigt werden auch
Pokalspiele, Landerspiele, die Champions League und der UEFA-Cup.

AufBler FuBRball finden z. B. Handball, Eishockey, Formel 1 und sogar Golf ihren Platz in den
Spielansetzungen.

Wochentlich werden in der Regel zwei Wettrunden angeboten — Dienstag bis Donnerstag
(Spielplan A) und Freitag bis Montag (Spielplan B). In manchen Wochen des Jahres

findet nur eine Wettrunde statt, dann von Dienstag bis zum darauf folgenden Montag.
Alle Informationen zu ODDSET erhalten Sie in jeder Annahmestelle bzw. immer dienstags
in der Kundeninformation ,,LOTTO aktuell®.

Die aktuellen ODDSET-Informationen sind immer verfiigbar:

® In der Annahmestelle
e |m Internet unter www.mvlotto.de oder www.oddset.de
e Im NDR-Videotext ab Tafel 610

Die Teilnahmebedingungen zur Kundenkarte und zu ODDSET - Die Sportwette von
LOTTO liegen in der jeweils giiltigen Fassung in den LOTTO-Annahmestellen aus.
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Kombi-Wette

Die ODDSET Kombi-Wette

Bei der Kombi-Wette tippen Sie den Ausgang von mindestens 7
zwei* und hochstens zehn Begegnungen aus dem aktuellen 4"
Spielplan. - L
* Die Zweierwette gilt nur fiir ausgewdahlte Spiele und ist im Spielplan mit ,,Z“ gek eichnet.
NORMAL Splelpaarungen
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Der Spielschein

Auf dem Spielschein fiir die Kombi-Wette kdnnen Sie ,,Normal“ und ,,System* spielen.
Die Nummer der Spielpaarung bzw. des Sportereignisses im Spielplan = die Nummer auf
dem Spielschein.

Achtung! Pro Begegnung kdnnen Sie nur ein Kreuz setzen. Abgabeschluss lhres Spiel-
scheins ist die im Spielplan angegebene Uhrzeit des ersten Spiels lhres Kombi-Tipps.

Auf der linken Seite des Spielscheins kreuzen Sie die Anzahl der getippten Begegnungen
bei der dazu gewihlten Spielart (Normal oder System) an.

Elf verschiedene Systemwetten stehen zur Auswabhl. Die erste Zahl bestimmt die benétig-
te Anzahl von richtigen Tipps fiir einen Gewinn. Die zweite Zahl zeigt die ausgewahlte
Anzahl der Spielbegegnungen. Unter dem gewiinschten System finden Sie die Anzahl der
teilnehmenden Kombi-Tipps.

Dann bestimmen Sie lhren Grundeinsatz.

Der Spieleinsatz fiir einen Kombi-Tipp Normal betrdgt 2,50 €, 5 €, 10 €, 15 €, 20 €, 30 €,
50 €, 100 €, 250 € oder maximal 500 €.

Beim Systemspiel (mehrere Kombi-Tipps) betrdgt der Mindesteinsatz je Kombi-Tipp

1,00 €.

Dazu kommt die Bearbeitungsgebiihr von 50 Cent pro Schein. Der Spieleinsatz errechnet
sich aus der Anzahl der Kombi-Tipps x gewahlten Grundeinsatz.

Beispiel:
System ,,3 aus 5“ = 10 Kombi-Tipps, gewdhlter Grundeinsatz 2,50 €
Der Spieleinsatz betrdgt 10 x 2,50 € = 25 € zzgl. 0,50 € Bearbeitungsgebiihr.
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Die Spielquittung

Nach Abgabe des Spielscheines erhalten Sie die Spielquittung, auf der alle Tipps mit der
Quote sowie alle weiteren Angaben zum Tipp abgedruckt sind.

Die Spielquittung sollte griindlich gepriift und vor Verlust geschiitzt werden. Nur mit der
Spielquittung haben Sie Anspruch auf Auszahlung der Gewinne.

SP IELQU I TTUNG

Schulungs-Annahmestelle Lallo MV
Erich-Schlesingsr-Str. 36
18059 Rostock

Kundenkartle-Nr.: 000523135
Pit Sporlsmen

O0DSET Kombi-Wette

Bitte Hinweise Juf der Rcksaite b

r

S2LOTTO Meckenburg

i __Tigp ouori

||

Spiel
€ 3 Team1.03 - Team2.03 0 2,00
E 7 Team1.0? - Team2.07 1 3.00
4 9 Team1.09 - Team2.09 1.00
2 System 2 aus 3 <€ =
E Y u <
E ¢ a7z % Quote
% 1. 0 1 &, 00
= 2. 0 2 2,00
3. i 3,00
Spieltage: 20.05.2008 <€
Spieleinsalz inkl.
Bearbeitunasgebuhr 30,50 €
*\ 10:35: 07 <

23.05.2008

annn Kombiwells Wsrbelext *asa
LUNGUL. T 1G
Nicht zum Verkauf

Quittungsnummer

000005 01 0784845563 <
00 0100000 01 DOOOO8

Mecklenburg-Vorpommerm

Wichtig!

Anschrift der Annahmestelle

Getippte Sportereignisse aus
dem Spielplan

Jeweils getippter Spielausgang

Einzel-Quoten der getippten
Begegnungen

Gewdhltes System

Kombi-Tipps der jeweiligen Systemwette
Gesamtquoten der Kombi-Tipps,

d.h. aller Gewinnvarianten der

getippten Spielausgédnge

Zeitraum, in dem die gewdbhlte
Kombi-Wette veranstaltet wird

Spieleinsatz inklusive
Bearbeitungsgebiihr

Datum und Uhrzeit der Wettabgabe

L Nummer der Spielquittung

Spielquittung sorgfaltig aufbewahren und vor Hitze, Fett und Wasser schiitzen!

Quittungsnummer nicht knicken!




Kombi-Wette

NORMAL Spielpaarungen ¢
Bite boachton Sip dia
2 dlen Fellaion

Anzshl der
Speelpaarengen

Die Gewinnermittlung

Bei der Kombi-Wette Normal miissen alle Voraussagen
richtig sein, um zu gewinnen. Die Héhe des Gewinns wird
durch den Einsatz und die Gesamtquote der getippten
Spielausgdnge berechnet. Die Gesamtquote Ihrer Kombi-
Tipps ergibt sich durch die Multiplikation der Einzelquoten.

L L R

Beispiel:

Quote 1. Kombi-Tipp 3,50 x Quote 2. Kombi-Tipp 4,25 x
Quote 3. Kombi-Tipp 2,00 = Gesamtquote 29,75
Gesamtquote 29,75 x Einsatz 10 € = Gewinn 297,50 €

23 | 53
24 54
25 55
26 56 |
2 1[0 2 &
28 1[0 58
29 0l [z 59
30 (1] [0l [2] © &0

Bei der Kombi-Wette System sind je nach Art der Wette eine oder mehrere Fehlvoraus-
sagen erlaubt. Das heif3t, Sie miissen nur eine bestimmte Anzahl von Begegnungen richtig
tippen, um zu gewinnen. Haben Sie alle Spiele richtig vorausgesagt, sichern Sie sich den
maximalen Gewinn.

Beispiel:
Beim System ,,3 aus 5 werden 5 Spielausgange vorhergesagt, davon miissen mindestens
3 richtig sein — 2 Fehlschiisse sind erlaubt.

lhren Gewinn konnen Sie am nachsten Werktag nach dem letzten Spiel Ihres Kombi-Tipps
in jeder LOTTO-Annahmestelle Mecklenburg-Vorpommerns einldsen.

Besonderheiten der ODDSET Kombi-Wette

e Die maximale Gesamtquote je Kombi-Tipp betrdgt 1.000 : 1.

e Der maximal erzielbare und auszuzahlende Gewinnbetrag je Spielquittung betragt
50.000 €.

e Der maximale Einsatz pro Kombi-Tipp betragt 5oo €. Fiir einen Systemtipp sowie einen
Systemschein ist der Hochsteinsatz auf 5.000 € festgelegt.

e Das Wetten auf bestimmte Ereignisse kann gesperrt werden.

Bitte beachten Sie auch die Wertungsgrundsdtze der ODDSET Kombi-Wette in dieser
Broschiire und die aktuelle Fassung der Teilnahmebedingungen.
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Kombi-Wette

Gewinnwahrscheinlichkeiten bei der ODDSET Kombi-Wette

Die Wahrscheinlichkeit eines Gewinns hdngt bei der ODDSET Kombi-Wette von der
Anzahl der miteinander kombinierten Spiele und der gewadhlten Spielform (Normal- oder
System) ab. Unabhéngig von der theoretischen Gewinnausschiittung besteht bei jeder
Spielteilnahme das Risiko des vollstdndigen Verlustes des Spieleinsatzes.
Nachstehende Werte der (theoretischen) Gewinnwahrscheinlichkeiten ergeben sich
unter der Voraussetzung, dass jeder Ausgang eines Wettereignisses mit der gleichen
Wahrscheinlichkeit eintreten kann.

ODDSET Kombi-Wette Normal

Anzahl der miteinander Theoretische
kombinierten Spiele Gewinnwahrscheinlichkeit

:9

: 27

: 81

1243

1729

: 2187

: 6561

119683

159049

OV ON U1 &> W N

R R R R R R R R R

[y

ODDSET Kombi-Wette System

System- Theoretische Gewinnwahrscheinlichkeit in % Gesamtgewinn-

wette fiir ... richtige Tipps wahrscheinlichkeit
2 3 4 5 6 7 in %

2 aus 3 22,22 3,70 25,92

2 aus 4 29,63 9,88 1,23 39,28

2auss 32,92 16,46 4,12 0,41 53,90

3 aus 4 9,88 1,23 11,11

3auss 16,46 4,12 0,41 21,00

3aus6 21,95 8,23 1,65 0,14 31,97

4auss 4,12 0,41 4,53

4 aus 6 8,23 1,65 0,14 10,02

5 aus 6 1,65 0,14 1,79

5aus 7 3,84 0,64 0,05 4,53

6 aus 7 0,64 0,05 0,69



Systemwette 3 aus 4
Beispiel

Sie haben sich fiir die ODDSET Kombi-Wette System 3 aus 4 — 4 Kombi-Tipps entschie-
den, d. h. Sie wahlen 4 Spielbegegnungen aus dem aktuellen Spielplan aus und kreuzen
Ihre Voraussage zum Spielausgang jedes der 4 Spiele auf dem Wettschein an (siehe
Abbildung auf Seite 4). Mindestens 3 miissen richtig sein, damit Sie gewinnen. Ein
Fehlschuss ist erlaubt.

Der Spieleinsatz:

4 Kombi-Tipps x 2,50 € Grundeinsatz = 10,00 € Gesamteinsatz zzgl. Bearbeitungsgebiihr

Der Tipp:
Spiel Tipp  Quote
1 SSVUlm - Hamburg 2 1,75
9 Stgt Kick - Bochum 1 2,45
22 C.Zagreb - St.Graz 2 5,40
55 PSV Eindh - Rotterd. 1 1,20

Gewinnmoglichkeit 1: Alle Spiele sind richtig getippt.
Die Ergebnisse:

Spiel Ergebnisse Tipp
1 0:2 2
9 2:1 1
22 0:3 2
55 2:1 1

Die nachfolgende Tabelle zeigt Ihnen Zeile fiir Zeile alle Kombinationen aus 4 ausge-
wahlten Spielen, die durch die Systemwette 3 aus 4 abgedeckt sind. Jede einzelne
Kombination wird Kombi-Tipp genannt.

Die 3-er Kombination aus 4 ausgewdhlten Spielen:

1 9 22 55 Quote Berechnung der Quote am Beispiel:
i 2 1 2 23,5 = 1,75 X 245 X 540
2. 2 1 1 5,14 Spiel 1 Spiel 9 Spiel 22
3. 2 2 1 11,34
4. 1 2 1 15,87
Der Gewinn:

Der maximale Gewinn ist erzielt, da alle 3-er Kombinationen richtig vorausgesagt worden
sind: Addieren Sie die Quoten: 23,15 + 5,14 + 11,34 + 15,87 = 55,50 und multiplizieren Sie
mit dem Grundeinsatz von 2,50 €. lhr Gewinn: 55,50 x 2,50 € = 138,75 €




Gewinnmoglichkeit 2: Eine Voraussage ist falsch.
Die Ergebnisse:

Spiel Ergebnisse Tipp
1 0:2 2
9 0:0 1
22 0:3 2
55 2:1 1

Sie haben die Spiele 1, 22 und 55 richtig getippt. Spiel g ist falsch.

Die 3-er Kombination aus 4 ausgewdhlten Spielen:
1 9 22 55  Quote

1. 2 1 2 23,15

2. 2 1 1 5,14

3. 2 2 1 11,34 Richtiger Kombi-Tipp
4. 1 2 1 15,87

Der Gewinn:

Multiplizieren Sie die Quote des richtig vorausgesagten Kombi-Tipps Nr. 3 = 11,34 mit
dem Grundeinsatz von 2,50 €. lhr Gewinn: 11,34 x 2,50 € = 28,35 €

Um bei der Systemwette Ihren Gewinn berechnen zu kénnen, benétigen Sie die Kombi-
Tipps sowie deren Quoten auf lhrer Spielquittung.




Zweier-Systeme

Die zugelassenen Wetten fiir die Zweier-Systeme sind im Spielplan mit ,,Z*

gekennzeichnet.

Systemwette 2 aus 3

Sie tippen 3 Spielbegegnungen aus dem Spielplan, mindestens 2 miissen richtig sein,
damit Sie gewinnen. Sie nehmen mit insgesamt 3 Kombi-Tipps am Spiel teil.

Der Spieleinsatz fiir 3 Kombi-Tipps:

Mindesteinsatz:
Hochsteinsatz:

2-er Kombinationen aus 3 ausgewdhlten Spielen:
Kombi-Tipp 1. Spiel

1. X
2. X
3.

Alle Kombi-Tipps, in denen Sie zweimal richtig getippt
haben, flieRen in die Gewinnberechnung ein, dabei
gibt es zwei Gewinnmaglichkeiten:

Systemwette 2 aus 4

Sie tippen 4 Spielbegegnungen aus dem Spielplan,
mindestens 2 miissen richtig sein, damit Sie
gewinnen. Sie nehmen mit insgesamt

6 Kombi-Tipps am Spiel teil.

Der Spieleinsatz fiir 6 Kombi-Tipps:

Mindesteinsatz:
Hochsteinsatz:

2-er Kombinationen aus 4 ausgewdhlten Spielen:
Kombi-Tipp 1. Spiel

1.
2.
3.
4.
5.
6.

-3
z
% egnu\h"'_!;'legﬂﬂi"“
1

3X500€ =1.500%€

< -
* Senu \ur\ﬁ"""mrvu‘ ~341

6 x 500 € = 3.000 €
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Alle Voraussagen sind richtig.
Sie haben eine Fehlvoraussage.
Die Berechnung erfolgt analog dem Beispiel auf Seite 7.
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Alle Kombi-Tipps, in denen Sie zweimal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberech-
nung ein, dabei gibt es drei Gewinnmdglichkeiten: Alle Voraussagen sind richtig.

Sie haben eine Fehlvoraussage.

Sie haben zwei Fehlvoraussagen.
Die Berechnung erfolgt analog dem Beispiel auf Seite 7.

Systemwette 2 aus 5

Sie tippen 5 Spielbegegnungen aus dem Spielplan, %i senurana-At
mindestens 2 miissen richtig sein, damit Sie gewinnen. @ &5 festest

. s - . . e aoes2
Sie nehmen mit insgesamt 10 Kombi-Tipps am Spiel teil. Lot

anden '\;mn
1

P -_“‘“‘
= \l
o - % I o
Der Spieleinsatz fiir 10 Kombi-Tipps: - 5 1%

. . T - MRS ) 108
Mindesteinsatz: 10x1€=10€ % Srmm T Wl 3 % i
Hochsteinsatz: 10 X 500 € = 5.000 € e ‘ﬁ",“,‘““fii'— ﬁg.m?.‘ni - \

2 0 — 2 au
§ — systt quats ‘
. . .o . % o X
2-er Kombinationen aus 5 ausgewdhlten Spielen: i gt ;‘nfé [
g q . q a A 2 .08
Kombi-Tipp 1.Spiel 2.Spiel 3.Spiel 4.Spiel s5.Spiel * * . S
2 .00
1. X X CoFoe Vi
‘g2 ° 7.90
2. X X 2,3 e |
o aaaed p5. 20F
3. X % w2 et A
4. X X Fangsgent”
5. X X
6. X X
7- X X
8. X X
9. X X
10. X X

Alle Kombi-Tipps, in denen Sie zweimal richtig getippt haben, flie3en in die Gewinnberech-
nung ein, dabei gibt es vier Gewinnmdoglichkeiten: Alle Voraussagen sind richtig.

Sie haben eine Fehlvoraussage.
Sie haben zwei Fehlvoraussagen.
Sie haben drei Fehlvoraussagen.

Die Berechnung erfolgt analog dem Beispiel auf Seite 7.




Dreier-Systeme

Systemwette 3 aus 4

Sie tippen 4 Spielbegegnungen aus dem Spielplan, hooa

mindestens 3 miissen richtig sein, damit Sie gewinnen. SEHCP m“s\?c

Sie nehmen mit insgesamt 4 Kombi-Tipps am Spiel teil. ot a,;; '
P 0

\\m
Der Spieleinsatz fiir 4 Kombi-Tipps: ' s I m"‘ p Guott

Mindesteinsatz: 4x1€=4€
Hochsteinsatz: 4 X500 € =2.000 €

et

qos2313%

3-er Kombinationen aus 4 ausgewdhlten Spielen:

g ‘ 0 %
3 s a0 93 B2 ‘.‘l'%é ‘
. e . . . . 3 _ — e
Kombi-Tipp 1.Spiel 2.Spiel 3.Spiel 4. Spiel % FELRE v d
30t 412 52008
1. X X X %: e 20 :}“)“Zaca 26.0 gyt
2. X X X *gg\:\." RSl buns !
Rearbs? 4g:37:%
. X X X .
Z X X X gl

Alle Kombi-Tipps, in denen Sie dreimal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberech-
nung ein, dabei gibt es zwei Gewinnmdglichkeiten: Alle Voraussagen sind richtig.

Sie haben eine Fehlvoraussage.

Die Berechnung erfolgt analog dem Beispiel auf Seite 7.

Systemwette 3 aus 5

Sie tippen 5 Spielbegegnungen aus dem Spielplan,
mindestens 3 miissen richtig sein, damit Sie gewinnen.
Sie nehmen mit insgesamt 10 Kombi-Tipps am Spiel teil.
Der Spieleinsatz fiir 10 Kombi-Tipps:

Mindesteinsatz: 10x1€ =10€
Hochsteinsatz: 10 X 500 € =5.000 €

3-er Kombinationen aus 5 ausgewdhlten Spielen:
Kombi-Tipp 1.Spiel 2.Spiel 3.Spiel 4. Spiel

1. X X X

2. X X X

3. X X

4. X X X

5. X X

6. X X X
7. X X X

8. X X X
9. X X X

=
o
b3
b3
x




Alle Kombi-Tipps, in denen Sie dreimal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberech-
nung ein, dabei gibt es drei Gewinnmoglichkeiten: Alle Voraussagen sind richtig.
Sie haben eine Fehlvoraussage.

Sie haben zwei Fehlvoraussagen.
Die Berechnung erfolgt analog dem Beispiel auf Seite 7.

Systemwette 3 aus 6

g  spiELOL
Sie tippen 6 Spielbegegnungen aus dem Spielplan, # EAT “g{:\‘;’;?“‘ —
mindestens 3 miissen richtig sein, damit Sie gewinnen. ¢ " e o 1
Sie nehmen mit insgesamt 20 Kombi-Tipps am Spiel teil. %é%{‘(@\-\.\eﬂi "
% tise W%
Der Spieleinsatz fiir 20 Kombi-Tipps: i W 01 é‘ :_.D‘ad% “

. . R TER N ST R |
Mindesteinsatz: 20x1€=20€ e W - Tgha  § e
Hochsteinsatz: 20X 250 € = 5.000 € %"l o5 ,‘,::L: = :

ys un 1#
3-er Kombinationen aus 6 ausgewiahlten Spielen: ;s iﬁ 9 M7 : 55
Kombi-Tipp 1.Spiel 2.Spiel 3.Spiel 4.Spiel 5.Spiel 6. Spiel gn%u“ ‘\
1 X X X ’13‘;’"&
2 X X X jﬁé’ 'i
3 X X X W
4 X X X 1'2(,:3“
5 X X X ‘1 2“%3‘,)
6 X X X s
; X X X R e )
X X X
9. X X X
10. X X X
11. X X X
12. X X X
13. X X X
14. X X X
15. X X X
16. X X X
17. X X X
18. X X X
19. X X X
20. X X X
Alle Kombi-Tipps, in denen Sie dreimal richtig getippt haben, flieBen in die Gewinnberech-
nung ein, dabei gibt es vier Gewinnmdglichkeiten: Alle Voraussagen sind richtig.

Sie haben eine Fehlvoraussage.
Sie haben zwei Fehlvoraussagen.

Sie haben drei Fehlvoraussagen.
Die Berechnung erfolgt analog dem Beispiel auf Seite 7.




Vierer-Systeme

Systemwette 4 aus 5

Sie tippen 5 Spielbegegnungen aus dem Spielplan, mindestens 4 miissen richtig sein,
damit Sie gewinnen. Sie nehmen mit insgesamt 5 Kombi-Tipps am Spiel teil.

Der Spieleinsatz fiir 5 Kombi-Tipps:

Mindesteinsatz: gx1€=5€

Hochsteinsatz: 5 X 500 € = 2.500 €

4-er Kombinationen aus 5 ausgewahlten Spielen:

Kombi-Tipp 1.Spiel 2.Spiel 3. Spiel

4. Spiel 5. Spiel
1. X X X X

2. X X X X

3. X X X X

4. X X X X

5. X X X X

Alle Kombi-Tipps, in denen Sie viermal richtig getippt haben, flie3en in die Gewinnberech-
nung ein, dabei gibt es zwei Gewinnmdglichkeiten: Alle Voraussagen sind richtig.

Sie haben eine Fehlvoraussage.
Die Berechnung erfolgt analog dem Beispiel auf Seite 7.
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Systemwette 4 aus 6

Sie tippen 6 Spielbegegnungen aus dem Spielplan, mindestens 4 miissen richtig sein,
damit Sie gewinnen. Sie nehmen mit insgesamt 15 Kombi-Tipps am Spiel teil.

Der Spieleinsatz fiir 15 Kombi-Tipps:

Mindesteinsatz: 15x1€=15€
Hochsteinsatz: 15x250€=3.750 €

4-er Kombinationen aus 6 ausgewdhlten Spielen:
Kombi-Tipp 1.Spiel 2.Spiel 3.Spiel 4.Spiel &5.Spiel 6. Spiel

1. X X X X

2. X X X X

3. X X X X
4. X X X X

5. X X X X
6. X X X X
7. X X X X

8. X X X X
9. X X X X
10. X X X X
11. X X X X

12. X X X X
13. X X X X
14. X X X X
15. X X X X

Alle Kombi-Tipps, in denen Sie viermal richtig getippt haben, flieRen in die Gewinnberech-
nung ein, dabei gibt es drei Gewinnmaglichkeiten: Alle Voraussagen sind richtig.
Sie haben eine Fehlvoraussage.
Sie haben zwei Fehlvoraussagen.
Die Berechnung erfolgt analog dem Beispiel auf Seite 7.




Fiinfer-Systeme

Systemwette 5 aus 6

Sie tippen 6 Spielbegegnungen aus dem Spielplan, mindestens 5 miissen richtig sein,
damit Sie gewinnen. Sie nehmen mit insgesamt 6 Kombi-Tipps am Spiel teil.

Der Spieleinsatz fiir 6 Kombi-Tipps:

Mindesteinsatz: 6x1€=6¢€
Hochsteinsatz:

6 X 500 € = 3.000 €

5-er Kombinationen aus 6 ausgewdhlten Spielen:
Kombi-Tipp 1. Spiel

2.Spiel 3.Spiel 4. Spiel 5.Spiel 6. Spiel
1. X X X X X
2. X X X X X
3. X X X X X
4. X X X X X
5. X X X X X
6. X X X X X

Alle Kombi-Tipps, in denen Sie fiinfmal richtig getippt haben, flie3en in die Gewinnberech-
nung ein, dabei gibt es zwei Gewinnmdglichkeiten:

Alle Voraussagen sind richtig.
Sie haben eine Fehlvoraussage.
Die Berechnung erfolgt analog dem Beispiel auf Seite 7.
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Systemwette 5 aus 7
Sie tippen 7 Spielbegegnungen aus dem Spielplan, mindestens 5 miissen richtig sein,
damit Sie gewinnen. Sie nehmen mit insgesamt 21 Kombi-Tipps am Spiel teil.
Der Spieleinsatz fiir 21 Kombi-Tipps:
Mindesteinsatz:21 x 1€ = 21€
Hochsteinsatz:21 x 100 € = 2.100 €
5-er Kombinationen aus 7 ausgewahlten Spielen:
Kombi-Tipp 1.Spiel 2.Spiel 3.Spiel 4.Spiel &5.Spiel 6.Spiel 7.Spiel

1. X X X X X

2. X X X X X

3. X X X X X
4. X X X X X

5. X X X X X
6. X X X X X
7. X X X X X

8. X X X X X
9. X X X X X
10. X X X X X
11. X X X X X

12. X X X X X
13. X X X X X
14. X X X X X
15. X X X X X
16. X X X X X

17. X X X X X
18. X X X X X
19. X X X X X
20. X X X X X
21. X X X X X

Alle Kombi-Tipps, in denen Sie fiinfmal richtig getippt haben, flieen in die Gewinnberech-
nung ein, dabei gibt es drei Gewinnmdoglichkeiten: Alle Voraussagen sind richtig.
Sie haben eine Fehlvoraussage.
Sie haben zwei Fehlvoraussagen.
Die Berechnung erfolgt analog dem Beispiel auf Seite 7.




Sechser-Systeme
Systemwette 6 aus 7

Sie tippen 7 Spielbegegnungen aus dem Spielplan, mindestens 6 miissen richtig sein,
damit Sie gewinnen. Sie nehmen mit insgesamt 7 Kombi-Tipps am Spiel teil.

Der Spieleinsatz fiir 7 Kombi-Tipps:

Mindesteinsatz:

7x1€=7€
Hochsteinsatz:

7 X500 € = 3.500 €

6-er Kombinationen aus 7 ausgewdhlten Spielen:

Kombi-Tipp 1.Spiel 2.Spiel 3.Spiel 4. Spiel 5. Spiel

6. Spiel 7. Spiel
1 X X X X X X
2 X X X X X X
3 X X X X X X
4 X X X X X X
5 X X X X X
6 X X X X X X
7 X X X X X X

Alle Kombi-Tipps, in denen Sie sechsmal richtig getippt haben, flieRen in die Gewinnbe-
rechnung ein, dabei gibt es zwei Gewinnmdoglichkeiten: Alle Voraussagen sind richtig.

Sie haben eine Fehlvoraussage.
Die Berechnung erfolgt analog dem Beispiel auf Seite 7.
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Alle Systemwetten im Uberblick

Zweier-Systeme
Systemwette

2aus3

2aus 4

2auss

Dreier-Systeme
Systemwette

3aus 4

3auss

3aus 6

Vierer-Systeme
Systemwette

4auss

4 aus 6

Fiinfer-Systeme
Systemwette

5 aus 6

5aus 7z

Sechser-System
Systemwette

6 aus 7

Anzahl der
Kombi-Tipps

3
6

10

Anzahl der
Kombi-Tipps

4

10

20

Anzahl der
Kombi-Tipps

5

15

Anzahl der
Kombi-Tipps

6

21

Anzahl der
Kombi-Tipps

7

Anzahl der
ausgewdhlten
Spiele

3

4

Anzahl der
ausgewdhlten
Spiele

4

5

Anzahl der
ausgewdhlten
Spiele
5

6

Anzahl der
ausgewdhlten
Spiele
6

7

Anzahl der
ausgewdhlten
Spiele

7

Anzahl der
richtigen
Voraussagen
3 Richtige
2 Richtige
4 Richtige
3 Richtige
2 Richtige
5 Richtige
4 Richtige
3 Richtige
2 Richtige

Anzahl der
richtigen
Voraussagen
4 Richtige
3 Richtige
5 Richtige
4 Richtige
3 Richtige
6 Richtige
5 Richtige
4 Richtige
3 Richtige

Anzahl der
richtigen
Voraussagen
5 Richtige
4 Richtige
6 Richtige
5 Richtige
4 Richtige

Anzahl der
richtigen
Voraussagen
6 Richtige
5 Richtige
7 Richtige
6 Richtige
5 Richtige

Anzahl der
richtigen
Voraussagen
7 Richtige
6 Richtige

Anzahl
gewinnende
Kombi-Tipps
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1
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1
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1
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Kombi-Tipps

7
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Sonderwetten bei der ODDSET Kombi-Wette
Handicap-Wette

Kann der Favorit trotz eines imagindren Riickstands (Handicap) aufholen? Beim Spiel
Bayern Miinchen - Kaiserslautern + 1 (Ansetzung im Spielplan) beginnen die Bayern mit
einem Handicap von einem Tor.

1
(0]
2

Bayern gewinnt 2:0. Das Handicap-Ergebnis lautet 2:1.

Das Spiel endet 1:0 fiir Bayern. Das Handicap-Ergebnis lautet 1:1.

Die Mannschaften spielen o:0. Durch das Handicap von einem Tor lautet das
Ergebnis o:1 fiir Kaiserslautern.

Fiir den Tipper gilt fiir die Handicapwette also folgende Formel:
Ergebnis der Handicapwette = tatsdchliches Ergebnis + Handicap

Zur Information: ODDSET bietet im Regelfall bei der Kombi-Wette auch weiterhin das
Spiel Team A — Team B ohne Handicap an. Allerdings kann dieses Spiel auf einem
Spielschein nicht mit dem entsprechenden Handicap-Spiel kombiniert werden.

Torsummen-Wette

Wie viele Tore fallen wahrend der reguldren Spielzeit? Diese Wette ist nicht mit dem
dazugehorigen ,,Mutterspiel* und auch nicht mit dem ggf. angebotenen Handicapspiel
kombinierbar.

1 = obisiTor
o = 2bis3Tore
2 = ¢4 oder mehr Tore

Wertungsgrundsitze der ODDSET Kombi-Wette

Fiir die Gewinnermittlung bei ODDSET ist immer das Ergebnis nach Ablauf der reguldren
Spielzeit entscheidend. Steht zum Beispiel ein FuBBballspiel nach Ablauf der reguldren
Spielzeit unentschieden und wird der Sieger erst nach Verlangerung oder im Elfmeter-
schieflen ermittelt, ist trotzdem ,,0“ (Unentschieden) die gewinnende Voraussage.

Folgende Vorfdlle im Spielgeschehen beeinflussen die Quotenberechnung:
Spielabbruch/Spielausfall (z.B. aufgrund der Witterung) oder Spielverlegung (z.B. durch
UEFA-Beschluss). Die Quoten der entsprechenden Spiele werden bei bereits abgegebenen
Wetten auf 1,00 gesetzt. Fiir neue Wetten werden diese Spiele gesperrt.

Eine Wette bleibt giiltig, sofern in der Wette noch mindestens 2 Ereignisse vorhanden
sind, deren Quoten nicht auf 1,00 gesetzt wurden. Im Gewinnfall vermindert sich die Héhe
des Gewinns um den Wert der herabgesetzten Quote(n). Sind weniger als 2 Ereignisse
vorhanden, wird die Wette ungiiltig. In diesem Fall erhalt der Wetter gegen Riickgabe der
Spielquittung den Einsatz zuriick.




Die ODDSET Top-Wette

Die Top-Wette ist eine Einzelwette. Im Gegensatz zur Kombi-Wette gewinnen Sie mit
lhrem Tipp dann, wenn Sie bei einem der von ODDSET angebotenen Top-Ereignisse richtig
liegen. Sie konnen lhren potenziellen Gewinn berechnen, indem Sie den Einsatz mit der
Quote lhrer Voraussage multiplizieren.
Pro Spielauftrag konnen Sie auf bis zu vier unterschiedliche Top-Ereignisse einen Tipp
abgeben.
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Aus einer bestimmten Anzahl angebotener Teilnehmer heif3t es, den Gewinner zu
bestimmen. Das kann der beste Formel 1-Fahrer beim Gro3en Preis von Deutschland sein
oder der Champion beim UEFA-Cup. Wenn Sie auf einen nicht aufgefiihrten Starter tippen
mochten, wahlen Sie die Voraussagemoglichkeit ,,andere®.

Wetten auf den Spielstand

Neben dem Endergebnis konnen auch die Ergebnisse von Teilabschnitten gesondert
gewertet werden. Sie tippen auf das exakte Resultat einer Begegnung. Im Normalfall
haben Sie 24 verschiedene Voraussagemoglichkeiten zur Auswahl. Ist nach |hrer Meinung
das Ergebnis in den Voraussagen nicht enthalten, haben Sie die Méglichkeit ,,andere
Heimsiege“, ,,andere Remis“ bzw. ,,andere Gastsiege* zu tippen.

Ereignis- bzw. Langzeitwetten

Der Spielplan bietet ausgesuchte Spielgeschehen an — méglicherweise die Anzahl

der Tore an einem bestimmten Bundesliga-Spieltag oder die Voraussage auf Ab- und
Aufsteiger einer Saison.

Besonderheiten der ODDSET Top-Wette

e Die maximale Gesamtquote je Tipp betrdgt 1.000 : 1.

e Der maximal erzielbare und auszuzahlende Gewinnbetrag je Spielquittung betrdgt
50.000 €.

e Der maximale Einsatz betrdgt 250 €.
Das Wetten auf bestimmte Ereignisse kann gesperrt werden.

Bitte beachten Sie auch die Quotendnderungen bei der ODDSET Top-Wette in dieser
Broschiire und die aktuelle Fassung der Teilnahmebedingungen.




Quotenanderungen

Die Quoten eines Wettereignisses bzw. einzelner Voraussagen kdnnen sich jederzeit
dndern. Dabei ist zu beachten, dass immer die zum Zeitpunkt der Spielabgabe giiltige
Quote fiir die Gewinnermittlung herangezogen wird. Die haufigsten Griinde fiir eine
Quotendnderung der Top-Wette sind:

Veranderung der sportlichen Voraussetzungen

Die Quoten der einzelnen Voraussagen der Top-Wette werden in der Regel am Montag-
morgen aufgrund der zu diesem Zeitpunkt vorliegenden sportlichen Voraussetzungen
festgelegt. Andern sich diese Voraussetzungen, behilt sich ODDSET vor, die Quoten ein-
oder mehrmals zu dndern.

Turniere

Zu Beginn eines Turniers gibt es eine Vielzahl von potenziellen Gewinnern und somit auch
Voraussagemaoglichkeiten. Scheiden im Verlauf des Turniers Teilnehmer aus, werden die
Quoten der verbliebenen Teilnehmer/Mannschaften neu festgelegt. Dasselbe gilt auch,
wenn Teilnehmer/Mannschaften zwar noch am Wettbewerb teilnehmen, aber keine theo-
retische Chance mehr auf den Gewinn des Top-Ereignisses haben.

Nichtteilnahme eines Sportlers

Startet ein von ODDSET aufgefiihrter Sportler aufgrund von Verletzung o. . bei einem
Ereignis nicht, so werden die Quoten der verbleibenden Sportler, auf die noch Einsatze
getdtigt werden kdnnen, ebenfalls neu festgesetzt.

Gewinnwahrscheinlichkeiten bei der
ODDSET Top-Wette

Die Wahrscheinlichkeit bei der Top-Wette hangt von der Anzahl der moglichen Voraus-
sagen ab. Pro Ereignis gibt es bis zu 36 Voraussagen. Unabhé&ngig von der grundsatz-
lichen theoretischen Gewinnausschiittung besteht bei jeder Spielteilnahme das Risiko
des vollstdandigen Verlustes des Spieleinsatzes. Die theoretischen Gewinnwahrschein-
lichkeiten ergeben sich unter der Voraussetzung, dass jede der vorgegebenen Voraus-
sagen mit der gleichen Wahrscheinlichkeit eintreten kann, d. h. 24 Voraussagen bei
einem Top-Ereignis ergeben die theoretische Gewinnwahrscheinlichkeit von 1 : 24.




Spielen ohne Sucht

Bei aller Freude bergen Gliicksspiele auch Risiken. Vermeiden Sie iibermafiiges und
unkontrolliertes Spielen, denn vermeintlicher Freizeitspaf} kann im Extremfall zur
Abhéngigkeit fiihren. Spielen Sie mit Verantwortung, denn Spielen soll Spaf bleiben.

Tipps fiir ein verantwortungsvolles Spiel
e Nutzen Sie das Spiel nicht, um an Geld zu kommen!

e Setzen Sie sich vor dem Spiel ein Limit, wie viel Zeit und Geld Sie investieren wollen!

e Verwenden Sie nur Geld, das Ihnen selbst gehort und fiir keinen anderen Zweck
bestimmt ist!

e Versuchen Sie nicht, Verluste durch héhere Einsdtze auszugleichen!

e Spielen Sie nur, wenn Sie den Verlust der Einsdtze verantworten kénnen!

e Spielen Sie nicht, wenn Sie in schlechter Stimmung sind! (Versuchen Sie also nicht,
Angst, Panik oder Depression im Spiel zu bewiltigen!)

e Spielen Sie nicht unter Einfluss von Alkohol oder Medikamenten!

Bedenken Sie stets, dass Spielen keine persdnlichen Probleme [6st!

Entsprechend Gliicksspielstaatsvertrag unterhdlt der DLTB seit 1. Januar 2008 ein
nationales Sperrsystem. Es dient zum Schutz der Spieler und zur Bekampfung der
Gliicksspielsucht. Jeder Spieler hat die Option, sich fiir Lotterien mit hohem
Gefdahrdungspotenzial (tagliche Lotterie KENO und Sportwetten ODDSET und TOTO)
sperren zu lassen.

Das Sperrsystem bietet die Mdglichkeit der

Selbstsperre:
Der Spieler beantragt zu seinem eigenen Schutz eine Spielsperre.

Fremdsperre:

Durch Wahrnehmung eines auffalligen Spielverhaltens — wie riskante Spieleinsadtze,
Uberschuldung etc. kann die Sperre durch Dritte veranlasst werden. Sie ist durch
Nachweise glaubhaft zu machen.

Antrdge zur Sperre kdnnen in jeder Annahmestelle oder direkt bei LOTTO Mecklenburg-
Vorpommern gestellt werden. Der Antragsteller erhdlt eine schriftliche Mitteilung tiber
die Sperre. Bei Veranlassung durch Dritte bekommt der Betroffene die Gelegenheit zur
Stellungnahme. Die Sperrung wird fristgemaf, in der Regel innerhalb von 24 Stunden,
wirksam. Eine Aufhebung der Sperre ist frithestens nach einem Jahr und nur auf schrift-
lichen Antrag des Spielers moglich. Nach sechs Jahren werden die Daten geldscht.

Jugendlichen unter 18 Jahren ist die Teilnahme am Gliicksspiel
untersagt.







ODDSET

DIE SPORTWETTE

lhre Annahmestelle berdt Sie gern:

o2 LOTTO

Mecklenburg-Yorpommem




